手游端 轮盘施法功能
[bookmark: 开启轮盘施法]开启轮盘施法
· 配置文件：\dev\data_config\cfg_setupnew.json
"30": {
  "id": 30,
  "content": "轮盘施法",
  "group_text": "轮盘施法",
  "default": 0, -- 1=默认勾选
  "default1": 50, -- 默认轮盘百分比大小
  "visible": 1 -- 是否显示，1=显示
}
· 
[bookmark: 设置技能轮盘施法类型]设置技能轮盘施法类型
· 配置文件：\dev\data_config\cfg_skills.json 的wheelType字段
"wheelType"：轮盘施法类型
  0：该技能不能呼出轮盘
  1：普通选点技能，适用于选的点上面有怪，无怪的点，鼠标移上去显示红色
  2：火墙火雨，除了建筑物等，其他点均能显示绿色，可以释放技能
  3：位移类技能，移形换影、化身蝙蝠、遁地
  4：带方向的技能，例如野蛮，冰龙破
· 例：
[
{
  "id": 73,
  "name": "流星火雨",
  "wheelType": 2
},
{
  "id": 10,
  "name": "疾光电影",
  "wheelType": 4
},
{
  "id": 22,
  "name": "火墙",
  "wheelType": 2
},
{
  "id": 27,
  "name": "野蛮冲撞",
  "wheelType": 4
},
{
  "id": 35,
  "name": "化身蝙蝠",
  "wheelType": 3
},
{
  "id": 62,
  "name": "突斩",
  "wheelType": 4
},
{
  "id": 75,
  "name": "遁地",
  "wheelType": 3
},
{
  "id": 77,
  "name": "移形换影",
  "wheelType": 3
}
]
· 
[bookmark: _GoBack]
