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	A参数代码
	解释

	0
	善&恶攻击模式

	1
	全体攻击模式

	2
	和平攻击模式

	3
	编组攻击模式

	4
	行会攻击模式

	5
	师徒攻击模式

	6
	夫妻攻击模式


[bookmark: 补充]补充
[bookmark: 变量<$ATTACKMODE>返回以上攻击模式的值]变量<$ATTACKMODE>返回以上攻击模式的值
[bookmark: 例:]例:
[@main]#ACT
GMEXECUTE AttackMode 1
SENDMSG 5  你现在是全体攻击模式
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