列表文本操作命令
[bookmark: 检测玩家名是否在指定文件的的指定位置内]检测玩家名是否在指定文件的的指定位置内
[bookmark: CheckNameListPosition  A B C]CheckNameListPosition A B C
[bookmark: 命令参数]命令参数
	参数
	含义

	A
	玩家列表文件名

	B
	判断符(<、>、=)

	C
	位置


[bookmark: 命令说明]命令说明
· 本命令用于检测玩家名是否在指定文件的的指定位置内
[bookmark: 使用示例]使用示例
[@CheckNameListPosition]#IF
CheckNameListPosition NameList.txt < 10#ACT
SendMsg 5 [提示]:您的玩家名在NameList.txt的前10位
Break
[bookmark: 检测玩家名是否在指定列表]检测玩家名是否在指定列表
[bookmark: CheckNameList A]CheckNameList A
命令参数
	参数
	含义

	A
	玩家列表文件名或文件路径


命令说明
· 本命令用于检测玩家名是否在指定列表
使用示例
[@CheckNameList]#IF
CheckNameList NameList.txt#ACT
Break
[bookmark: 加入列表玩家名]加入列表玩家名
[bookmark: AddNameList A B]AddNameList A B
命令参数
	参数
	含义

	A
	玩家列表文件或文件路径

	B
	=1,表示可以写入重复内容


命令说明
· 本命令用于在一个玩家名列表文件内加入当前玩家的名称
使用示例
[@AddNameList]#IFTrue#ACT
AddNameList NameList.txtBreak
[bookmark: 删除列表玩家名]删除列表玩家名
[bookmark: DelNameList A B]DelNameList A B
命令参数
	参数
	含义

	A
	玩家列表文件或文件路径

	B
	=1，表示删除列表中所有与执行条件相同的文本


命令说明
· 本命令用于在一个玩家名列表文件内删除当前玩家的名称
使用示例
[@DelNameList]#IFTrue#ACT
DelNameList NameList.txtBreak
[bookmark: 清空列表玩家名]清空列表玩家名
[bookmark: ClearNameList A]ClearNameList A
命令参数
	参数
	含义

	A
	玩家列表文件或文件路径


命令说明
· 本命令用于清空一个玩家名列表
使用示例
[@ClearNameList]#IFTrue#ACT
ClearNameList ..\NameList.txtBreak
[bookmark: 检查指定字符是否在指定文本中存在]检查指定字符是否在指定文本中存在
[bookmark: CheckVarList A B]CheckVarList A B
命令参数
	参数
	含义

	A
	字符或变量

	B
	列表文件名或文件路径


命令说明
· 检查指定字符是否在指定文本中存在
使用示例
[@CheckVarList]#IF
CheckVarList GM01 传世主宰者名单.txt#SAY
玩家GM01是传世主宰者。
[bookmark: 将指定字符加入到文本中]将指定字符加入到文本中
[bookmark: ADDVARLIST A B C]ADDVARLIST A B C
命令参数
	参数
	含义

	A
	字符或变量

	B
	列表文件名或文件路径


命令说明
· 将指定字符加入到文本中
使用示例
[@ADDVARLIST]#IF
True#ACT
ADDVARLIST GM01 传世主宰者.txt#SAY
玩家GM01获得了传世主宰者的资格。
[bookmark: 将指定字符从文本中删除]将指定字符从文本中删除
[bookmark: DELVARLIST A B C]DELVARLIST A B C
命令参数
	参数
	含义

	A
	字符或变量

	B
	列表文件名或文件路径

	C
	=1 ，表示删除列表中所有与执行条件相同的文本


命令说明
· 将指定字符从文本中删除
使用示例
[@DELVARLIST]#IF
True#ACT
DELVARLIST GM01 传世主宰者.txt#SAY
玩家GM01失去了传世主宰者的资格。
[bookmark: _GoBack]
