文本操作命令
[bookmark: 增加脚本命令]增加脚本命令
[bookmark: INSERTVARLIST　<em>A　B　C　D</em>]INSERTVARLIST　A　B　C　D
	参数
	含义

	A
	指定行数，如果为1则表示在第一行的后面插入一行;

	B
	数据内容

	C
	文件路径

	D
	=0,表示可以写入重复数据


[bookmark: 命令解释]命令解释
· 将数据插入指定文本的指定行

[bookmark: 增加检测命令]增加检测命令
[bookmark: Pos　A　B　C]Pos　A　B　C
	参数
	含义

	A
	字符支持变量

	B
	字符支持变量

	C
	变量(可忽略)


[bookmark: 补充说明]补充说明
· 检测A字符中是否包含B内容;
· 不带参数C时,检测A字符中是否包含B内容;
· 带参数C时,从第几个字符开始检测
[bookmark: 例]例
#IFPOS ABCDEFG  D#SAY
存在！

增加检测命令
[bookmark: PosInlist　A　B　C　D　E]PosInlist　A　B　C　D　E
	参数
	含义

	A
	字符支持变量

	B
	文件路径

	C
	变量(可忽略)

	D
	返回行数(可忽略)

	E
	(0、1) 0为原始方式(可忽略); 1为相反检测;


[bookmark: 作用]作用
· 检测某文本中是否包含另外一段字符
· 检测B文本中是否包含A内容，如果存在则返回内容至C变量
· D参数返回内容所在文本行数(数值型变量)
例
#IFPosInList 测试  ..\QuestDiary\名单.txt S10 M10#ACTSENDMSG 5 我的行数是<$STR(M10)>

[bookmark: 获取某段文本中以某文本为分割的第一段文本和剩余内容]获取某段文本中以某文本为分割的第一段文本和剩余内容
[bookmark: GETVALIDSTR　A　B　C　D]GETVALIDSTR　A　B　C　D
	参数
	含义

	A
	文本

	B
	字符

	C
	变量

	D
	变量


例
;将A文本中，以B字符(只支持一个英文半角字符)为分割，获取第一段内容存入C变量，剩下内容存入D变量
#ACTGETVALIDSTR 哈哈|呵呵|幻化|探讨 | S1  S2GETVALIDSTR $STR(S2) | S1 S2GETVALIDSTR $STR(S2) | S1 S2

[bookmark: 检测A字符是否与B字符相同]检测A字符是否与B字符相同
[bookmark: CompareText　A　B　C]CompareText　A　B　C
	参数
	含义

	A
	字符

	B
	字符

	C
	0/1


补充说明
· C=0 表示区分大小写，默认区分大小写，可忽略;
例
#IFCompareText  abcdefg ABCDEFG#ELSESAY
不相同!!
#IF
CompareText abcdefg ABCDEFG 1#SAY
相同!!

[bookmark: FillText A  B]FillText A B
作用
· 将字符变量A以空格填满至B长度
补充说明
· A 必须为文本类变量 S、 A
· B 填满长度
· 将A变量填满至B长度，原变量中的内容不变
例
[@Test]#ACT
MOV S1 22
FillText S1 14
inc S1 |
则 S1 为 22 |

[bookmark: Trim  A]Trim A
作用
· 将字符变量A中的空格去除，A必须为字符类变量;
例
#ACT
MOV S1 哈哈
INC S1 
INC S1 
INC S1 
INC S1 
INC S1 呵呵
Trim S1
\#SAY
<$STR(S1)>
显示为 哈哈呵呵

[bookmark: FormatStr A B  C]FormatStr A B C
[bookmark: 命令说明]命令说明
· #32代表空格
· A: 变量名称，将格式化后的字符写入相应的文本变量
· B: 文本格式，应该由字符和格式化文本组成 类似：我的名字是%s
· C: 变量内容，B参数中有几个格式化参数，这里就应该有几个变量内容，使用|隔开.
· 注意：格式化参数最多支持10个%s
例
#ACT
FormatStr S1  你的名字是%s，你的元宝还剩余%s个 <$USERNAME>|<$GAMEGOLD>
SENDMSG 7 <$STR(S1)>

[bookmark: 分割文本字符串变量命令]分割文本字符串变量命令
[bookmark: SPLIT A B C D]SPLIT A B C D
	参数
	含义

	A
	需要分割使用的文本(支持变量)

	B
	以此为分割条件的文本(支持变量)

	C
	用于范围分割文本数组的起始变量(仅支持文本型)

	D
	数字型变量，返回分割总数,可不填


[bookmark: 例如:]例如:
#ACTMOV S0 瓦塔西瓦|传世|996 SPLIT $STR(S0) | S60 
;以上脚本执行后，S60~S62，将依次保存分割后的文本。 MOV S$000 瓦塔西瓦|传世|996 SPLIT $STR(S$000) | S$接受 
以上脚本执行后，S$接受_0 ~ S$接受_2，将依次保存分割后的文本。

[bookmark: CopyText用于截取某一段文本中指定长度的字符串]CopyText用于截取某一段文本中指定长度的字符串
[bookmark: 参数说明：]参数说明：
· A //待处理字符串
· B //待拷贝字符初始位置
· C //拷贝字符位数
· D //保存的字符串
[bookmark: 例如：]例如：
#IFRANDOM 1#ACTCOPYTEXT 123 2 2 S1SENDMSG 7 <$STR(S1)>取出来的是:23COPYTEXT 123哈塞给5465 4 2 S1SENDMSG 7 <$STR(S1)>取出来的是:哈COPYTEXT 123 2 1 S1SENDMSG 7 <$STR(S1)>取出来的是:2

[bookmark: CheckTxt  A，用于检测目标文件是否存在;]CheckTxt A，用于检测目标文件是否存在;
[bookmark: 例：]例：
#IFCHECKTXT  .\QuestDiary\游戏数据\白金帐号.txt#ACTSENDMSG 6 该文件存在！！！

[bookmark: FileCopy A  B，用于复制一个文件到指定目录;]FileCopy A B，用于复制一个文件到指定目录;
参数说明：
· A //被复制的文件名
· B //复制到的文件名，如果目标文件存在，则直接覆盖
例：
#ACTFileCopy  ..\QuestDiary\游戏数据\白金帐号.txt ..\QuestDiary\白金帐号.txt
Break
注:如果拷贝的文件夹在QuestDiary文件夹下则是2个”.”,其他目录下是1个”.”

[bookmark: $TXTLINE(A)获取指定文件的行数,A=文件路径]$TXTLINE(A)获取指定文件的行数,A=文件路径
参数说明
SENDMSG 5 指定文本当前有“$TXTLINE(..\QuestDiary\玩家排名.txt);行；
获取指定文本拥有多少行数，文本不存在则返回-1，支持嵌套写法 ；
例:
#IFrandom 1#ACTMOV S1 ..\QuestDiary\玩家排名.txtSENDMSG 5 指定文本当前有“{$TXTLINE(<$STR(S1)>)};”行break

[bookmark: 将变量S中的 A 替换成  B]将变量S中的 A 替换成 B
[bookmark: ReplaceText S A B C]ReplaceText S A B C
	脚本命令: Replacetext
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	否
	文本
	要替换的字符型变量名

	参数二
	否
	文本
	要替换的文本

	参数三
	否
	文本
	替换的内容

	参数四
	是
	数值
	替换模式不写默认为0
模式:0-5


参数四说明:
0 = 默认模式 把参数二替换成参数三 所有相同的全部替换不分区大小写
1 = 只替换第一个相同字符 不区分大小写
2 = 只替换第一个相同字符 区分大小写
3 = 替换全部 但是区分大小写
4 = 删除第一个相同字符 不区分大小写 参数三可随便写任何东西不会进行识别
5 = 删除第一个相同字符 区分大小写 参数三可随便写任何东西不会进行识别

视频教程传送门:文本操作命令1　　　　　　　　　　文本操作命令2　　　　　　　　　　文本操作命令3

[bookmark: 文件高速读写]文件高速读写
[bookmark: 格式:LoadFileToMemory 文本路径]格式:LoadFileToMemory 文本路径
仅支持txt ini 格式的文件比如 ..\QuestDiary\游戏数据\角色数据.txt 其他格式请勿使用~
 该命令作用是，把脚本用到的数据文件加载到内存里，脚本命令读取时直接从内存中读取，极大提高文本读写效率，常用在需要频繁读取和存储量比较大的文本。
  引擎每隔一段时间，保存一次该文件到硬盘。
  注意：
  不能手动修改该文件,只能通过脚本命令读写
  支持的脚步命令如下：
  AddNameList
  DelNameList
  CheckNameList
  ClearNameList

  AddVarList
  DelVarList
  InsertVarList
  PosInList
  ReadRandomStr

  CheckAccountList
  CheckUserDate
  CheckAccountIPList
  CheckIPList
  CheckNameIPList
[bookmark: _GoBack]
