新cooldown和delay说明
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公共CD(Delay)：使用技能后在这个技能的Delay时间内，不可以使用任何技能(包括当前技能)，也不能进行其他动作(移动、平砍)，即使施法动画播放完毕。
单技能CD（Cooldown）：使用技能后在这个技能的Cooldown时间内不允许再次使用这个技能（其他技能不限制）
由于每个技能都会带有一个Delay和Cooldown，所以在使用任何一个技能后都会产生一个公共的CD和单技能CD
每个技能都会在公共CD和单技能CD之间取一个最大值作为最终的CD时间
例如：
狂龙紫电：Delay=1200 Cooldown=0
移形换影：Delay=1800 Cooldown=60000
使用狂龙紫电后狂龙紫电的最终CD是1200，移形换影也会有一个1200的最终CD
使用移形换影后狂龙紫电的最终CD是1800，移形换影的最终CD是60000（Cooldown > Delay）
注意：不可以将所有的技能Delay设置成0，会出现技能连发的情况，一般设置1000左右。
例如：小火球、雷电术、狂龙紫电的Delay都是0，不管Cooldown是多少都可以将三个技能同时使用，因为它们之间没有公共CD
注意：也尽量不要让技能Cooldown小于delay，否则持续攻击时，可能没有空隙释放其他技能
例如：野蛮冲撞的delay=8000，cooldown=0，这样野蛮冲撞完之后，会原地罚站，直到8秒CD结束。
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