时长功能
[bookmark: 新增以下返回变量]新增以下返回变量
$PaymentPoint //返回玩家剩余点卡时间
[bookmark: 新增命令 PaymentPoint 参数1 参数2]新增命令 PaymentPoint 参数1 参数2
用于调整玩家点卡时间
参数1：操作符(+、-、=)
参数2：数值
[@示范脚本]#ACT
PaymentPoint + 108000
SENDMSG 5 游戏时间增加30小时
[bookmark: 玩家点卡时间到期后触发QF脚本中 [@点卡到期]]玩家点卡时间到期后触发QF脚本中 [@点卡到期]
[bookmark: 更新支持时长版计费功能，可在引擎面板勾选开启时长模式；]更新支持时长版计费功能，可在引擎面板勾选开启时长模式；
选项 — 参数设置 — 点卡模式
扣点间隔：表示引擎每次间隔多少秒扣除玩家游戏点
扣点点数：表示引擎每次扣除玩家多少游戏点
精力参数：表示扣除玩家多少游戏点增加1点精力值
试玩等级设置
试玩模式是否使用仓库
试玩等级不计费 低于试玩等级登陆时 触发 QF @点卡试玩
[bookmark: 增加地图参数  PAYMENTPOINTRATE(X) 代表点卡扣除的倍数 默认为 1 填0的时候地图不扣点卡]增加地图参数 PAYMENTPOINTRATE(X) 代表点卡扣除的倍数 默认为 1 填0的时候地图不扣点卡
[bookmark: _GoBack]
