权重取值功能
[bookmark: RandomStr]RandomStr
可用于随机发放道具奖励
权重列表：裁决,10|骨玉,30|龙纹,50    以|为分隔 取到第一组的几率=10/90 第二组几率=30/90 第三组几率=50/90
权重列表支持变量  
返回变量名  指定变量名 文本型  返回第一串字符 例 裁决,10 返回  裁决  
示例:#IFTrue#ACT
RandomStr 裁决,10|骨玉,30|龙纹,50 S1
Give $STR(S1) 1
SendMsg 5 你获得了<$STR(S1)>
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