游戏充值接入
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PullPay A B C D E
	脚本命令: PullPay
	是否可省略
	值范围
	说明

	金额
	否
	数值
	自己填

	充值方式
	否
	数值
	1.支付宝 2.花呗 3.微信 ,填写1即可

	货币ID
	否
	数值
	货币ID (这里的货币ID必须后台已经配置好的ID)

	宽度
	是
	数值
	客户端拉起充值窗体时的宽度(PC专用，手游可忽略)

	高度
	是
	数值
	客户端拉起充值窗体时的高度(PC专用，手游可忽略)


示例脚本:
;拉起一个元宝充值,充值金额:10元[@Main]#IFTrue#ACTPullpay 10 1 2 400 400Break
　
;弹出充值界面，玩家支付成功后自动到账并触发QFunction-0.txt [@ReCharge]
;大额订单功能支持 触发QFunction-0.txt [@BigCharge]    (仅支持正式区)
;扶持订单收到后 触发 QFunction-0.txt [@FcCharge] 在线直达，离线上线后直接获取    (仅支持正式区)
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