游戏配置顶戴花翎
自定义顶戴花翎(头顶封号)
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ADDFH 参数1 参数2 参数3 参数4 参数5 参数6
	脚本命令: AddFh
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	否
	数值
	顶戴花翎(头顶封号) 所处的位置

	参数二
	否
	数值
	图包编号　( 例:Texture1.wpf内的INTERFACE项 则此处参数填写为3 )

	参数三
	否
	数值
	素材编号　( 选择的素材在参数2图包编号内的位置 )

	参数四
	否
	数值
	当前素材显示的X坐标

	参数五
	否
	数值
	当前素材显示的Y坐标

	参数六
	是
	文本
	HUM，NPC，MON，BaoBao
不填参数六默认当前角色
HUM，不写参数7 就是当前玩家
NPC，不写参数7就是当前NPC
MON，不写参数7就是刚刷的全部怪物
BAOBAO，不写参数7就是当前玩家的全部宝宝

	参数七
	是
	数值
	目标的ID
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DELFH 参数一 参数二
	脚本命令: DELFH
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	否
	数值
	顶戴花翎(头顶封号) 所处的位置

	参数二
	是
	文本
	HUM，NPC，MON，BaoBao
不填参数六默认当前角色
HUM，不写参数7 就是当前玩家
NPC，不写参数7就是当前NPC
MON，不写参数7就是刚刷的全部怪物
BAOBAO，不写参数7就是当前玩家的全部宝宝

	参数三
	是
	数值
	目标的ID


脚本示范：
[@开启顶戴花翎]#ACT
ADDFH 0 3 39504 -110 -50
BREAK
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ADDFH 位置[0-2] 图包编号 素材编号 偏移X 偏移Y 个人或NPC(HUM,NPC)
范例
个人封号
· ADDFH 0 3 13800 23 -15 或 ADDFH 0 3 13800 23 -15 HUM
NPC封号
· 
ADDFH 0 3 13800 23 -15 NPC
· 
· 
此命令只能支持点击NPC后显示
· 
NPC封号配置文件用于NPC初始化列表使用
· 文件路径: Envir\FengHaoCfg.txt
· 
该文件配置NPC出生头顶封号功能
· 
· 
格式如下：
· 
5. [FengHaoNum]
5. Num= 配置总数
5. [编号] 此编号从1开始 可以通过MerChant.txt进行调用
5. packid= 图包号
5. ImgIndex= 素材号
5. x= 偏移X
5. y= 偏移Y
5. open= 是否开启
例：
[FengHaoNum]Num=2
[1]packid=3ImgIndex=13807x=23y=-15open=1
[2]packid=3ImgIndex=13800x=23y=-15open=1
扩展NPC初始化列表MerChant.txt 支持封号初始化定义 新增三个封号标识该标识读取FengHaoCfg.ini对应配置项 不需要填0或者为空
;文件名 地图名 坐标X 坐标Y NPC显示名称 NPC标识 形象代码 是否沙城NPC NPC是否可移动 NPC移动间隔时间 封号1 封号2 封号3
封号NPC  dengdai 39 36  老兵\【攻沙时间20-21点】$250\测试颜色$249\测试颜色2$248 0  32  0  0  0  2   0   0
封号NPC2 dengdai 37 36 新区接待员            0 32 0 0   0  1   0   0
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