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检查文件“ !Setup.txt”，地址是否正确
Gift_DomainName=http://yyht-api.996box.com
Gift_Key=7PZJImoeAE5Dnjb6pCYu8Ja5Buhb2urL
Gift_PathDocument0=/api/GameApi/getGiftList
Gift_PathDocument1=/api/GameApi/csSendGift

注意：严格匹配大小写
后台配置礼包数据，礼包数据是由引擎向后台请求礼包数据，得到的数据放到引擎内，并提供相应的变量供脚本使用。
· 
[Main_Engine] 新增脚本命令 REGETGIFTLIST 重新加载盒子礼包 无参数。 放到[@GlobalVar]里执行。此命令不能频繁执行，否则会引擎卡死，纯PC用的，没有纯PC的别加！！！
· 
· 
[Main_Engine] 新增脚本命令 POSTGIFTTYPE 参数一 参数二 领取礼包
· 
	脚本命令: POSTGIFTTYPE
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	否
	数值
	类型

	参数二
	否
	数值
	礼包码字符(参数1等于3时才生效)


· [Main_Engine] 礼包配套变量 配套触发
;<$ARRGIFTITEMIDX[A,B]>  获取礼包IDX
;<$ARRGIFTITEMNAME[A,B]> 获取礼包名称
;<$ARRGIFTITECOUNT[A,B]> 获取礼包数量

A=礼包类型 (1=登录礼包 3=礼包码)   
B=礼包内配置的物品0~99

QF触发：

[@GiftStatusOk]#if#act
SendMsg 6 成功了

[@GiftStatusFail]#If#Act
SendMsg 6 失败了


NPC脚本命令:
<重载礼包/@重载礼包> <领取礼包/@领取礼包> <领取状态/@领取状态> <获取礼包物品/@获取礼包物品>

[@领取状态]#IF#ACT
获取领取礼包的状态: 0=从未请求过领取 1=请求发起等待中 2=领取成功 3=领取失败 4=发生错误收到的返回为空 5=收到信息为空 6=已领取过该礼包 7=对不起礼包码填写错误 8=无法使用该礼包码 9=未从盒子登录，无法领取该礼包 10=账号不存在 11=对不起，小号无法领取游戏礼包
SendMsg 6 <$USERGIFTSTATUS>

[@获取礼包物品]#IF#ACT
sendmsg6类型1第一个礼包IDX=;<$ARRGIFTITEMIDX[1,0]>,礼包名称=;<$ARRGIFTITEMNAME[1,0]>,礼包数量=;<$ARRGIFTITECOUNT[1,0]>
sendmsg6类型1第二个礼包IDX=;<$ARRGIFTITEMIDX[1,1]>,礼包名称=;<$ARRGIFTITEMNAME[1,1]>,礼包数量=;<$ARRGIFTITECOUNT[1,1]>
sendmsg6类型1第三个礼包IDX=;<$ARRGIFTITEMIDX[1,2]>,礼包名称=;<$ARRGIFTITEMNAME[1,2]>,礼包数量=;<$ARRGIFTITECOUNT[1,2]>

sendmsg6类型3第一个个礼包IDX=;<$ARRGIFTITEMIDX[3,0]>,礼包名称=;<$ARRGIFTITEMNAME[3,0]>,礼包数量=;<$ARRGIFTITECOUNT[3,0]>
sendmsg6类型3第二个个礼包IDX=;<$ARRGIFTITEMIDX[3,1]>,礼包名称=;<$ARRGIFTITEMNAME[3,1]>,礼包数量=;<$ARRGIFTITECOUNT[3,1]>
sendmsg6类型3第三个个礼包IDX=;<$ARRGIFTITEMIDX[3,2]>,礼包名称=;<$ARRGIFTITEMNAME[3,2]>,礼包数量=;<$ARRGIFTITECOUNT[3,2]>

[@重载礼包]#IF#ACT
;REGETGIFTLIST 重新加载礼包:无参数
REGETGIFTLIST

[@领取礼包]#IF#ACT
;POSTGIFTTYPE 获取礼包: 参数1=类型整型 参数2=礼包码字符(参数1等于3时才生效)
POSTGIFTTYPE 3 礼包码
获取领取礼包的状态 $USERGIFTSTATUS
	变量: $USERGIFTSTATUS
	说明

	0
	从未请求过领取

	1
	请求发起等待中

	2
	领取成功

	3
	领取失败

	4
	发生错误收到的返回为空

	5
	收到信息为空

	6
	已领取过该礼包

	7
	对不起礼包码填写错误

	8
	无法使用该礼包码

	9
	未从盒子登录，无法领取该礼包

	10
	账号不存在

	11
	对不起，小号无法领取游戏礼包
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增加盒子称号常量说明 (这个功能仅能在正式服上测试 有部份功能 需要用盒子登录)
	常量名字
	类型
	说明

	<$BOXTILE>
	数值
	返回当前称号ID

	<$BOXTILEOPEN>
	数值
	盒子称号是否开启 0=未开启 1=已开启

	<$BOXLOGIN>
	数值
	盒子登录状态 0=非盒子登陆 1=盒子登录

	<$$BOXTILEADV(1-5).类型>
	多类型
	具体说明看下面描述


<$BOXTILEADV(0).ABIL> =属性类型
<$BOXTILEADV(0).VALUE> =属性值
<$BOXTILEADV(0).TYPE> = 是否百份比 0=数值 1=百分比
<$BOXTILEADV(0).DESC> = 盒子称号描述
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