脚本传递方式写法拓展
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· 
注意： 牵扯到货币、装备的脚本，建议不要使用此写法！
· 
· 
如果要使用则一定要有严格的逻辑来判断传递的参数*
· 
· 
直接传递：
· 
<测试/@测试&1&2&3&4&5&6&7&8&9>
· 变量传递：
{测试/@测试&<$STR(S1)>&<$STR(S2)>&<$STR(S3)>&<$STR(S4)>&<$Str(S5)>&<$Str(S6)>&<$Str(S7)>&<$Str(S8)>&<$Str(S9)>}
· 解释 可使用变量$SCRIPTPARAM(X)返回上面的参数
其中： X= 前面标签后的变量参数(1 - 9)
· goto DelayCall DelayGoto Hcall 后面的跳转标签同样支持本类写法
注意：<$SCRIPTPARAM(1)>为公共变量，不要在所传递的标签之外使用这些变量
比如：以下示例，[@开始记录]标签下可以使用<$SCRIPTPARAM(1)>，但是[@chooseposok]标签下不可以使用
· 例:
 请选择您要记录的回城点：\\<落霞岛/@开始记录&1&249&246>\<王城/@开始记录&0&471&218>\<土城/@开始记录&2&225&450>\<禁地/@开始记录&4&350&164>\<西域奇境/@开始记录&5&464&112>\<死水沼泽/@开始记录&7&55&41>

[@开始记录]
#ACT
mov S$地图号 <$SCRIPTPARAM(1)>
mov S$坐标X <$SCRIPTPARAM(2)>
mov S$坐标Y <$SCRIPTPARAM(3)>CHOOSEPOS <$STR(S$地图号)>  <$STR(S$坐标X)> <$STR(S$坐标Y)> @chooseposok
#SAY
请放上你的回城石。\\\<关 闭/@exit>
[@chooseposok]
你的回城石记录成功。\\
回城点为 <$STR(S$地图号)>：<$STR(S$坐标X)> <$STR(S$坐标Y)><好 的/@exit>
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 <传递脚本/@传递&材料1=绿色项链&材料2=圣战项链>

  [@传递]
  #IF
  True
  #ACT
  SendMsg 5 <$Str(S$材料1)>-<$Str(S$材料2)>
  Break

  <$Str(S$材料1)>的值为：绿色项链
  <$Str(S$材料2)>的值为：圣战项链
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