自定义事件上报功能
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· 新版本追加引擎内置上报事件,后台有开关控制
· 解锁技能
· 技能升级
· NPC点击
· 手持装备
· 进入地图
· 创建行会
· 加入行会
· 退出行会
· 沙城战申请
· 战斗死亡
· 使用祝福油 stdmode=3 shap=4的固定物品
· 击杀Boss MonGen.txt里地图带*的为所在地图对应的Boss,参数6和参数9必须是1
· 商店购买 打开默认商城购买物品(openui 750 1),配置文件 Mir200\Envir\WolShop.txt
· 客户端版本号：
1.6版本选 1000606-009 及更高版本
1.7版本选 1000704-005 及更高版本, 1000705-015及更高版本包含boxid处理
· 母包版本号: 传世_Android_1.6版_250123_通用版
· 
引擎版本号：NR24.11.01.01.018Pro NR24.11.01.01.019 NR24.11.01.01.019KF NR24.11.01.01.020 及以后的版本, 匹配最新的后台开关, 支持diymsgevtign过滤事件; 如果是2026年02月03日之前更新的以上引擎版本,需再更新一次引擎
· 
· 
有需求，在以下页面申请或联系商务开通
[image: IMG_256]
· 
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SENDDIYMSG
	参数
	
	类型

	参数一
	str
	json


例子:当前需求内容是上报创建行会
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游戏中代码上报行创建行会
    [@CheckBuildGuild]
    #act
    SENDDIYMSG {"event_name":"guild_create","map":{"servid":"<$SERVERID>","server_name":"<$SERVERNAME>","role_id":"<$USERID>","role_name":"<$USERNAME>","role_level":"<$LEVEL>","job_id":"<$JOB>","job_name":"1","guild_id":"2","guild_name":"行会名称"}}
    SENDMSG 6 上报事件创建行会
上面的代码可能看起来不清晰,把内容格式化后查看
以下是格式化后的上报内容
{
    "event_name": "guild_create",
    "map": {
        "servid": "<$SERVERID>",
        "server_name": "<$SERVERNAME>",
        "role_id": "<$USERID>",
        "role_name": "<$USERNAME>",
        "role_level": "<$LEVEL>",
        "job_id": "<$JOB>",
        "job_name": "1",
        "guild_id": "2",
        "guild_name": "行会名称"
    }
}
需要注意下,这里的格式xxxx为代理填写,其他两个"event_name"和"map"是固定的,上报什么内容有GM自由控制,但格式必须正确
{
    "event_name": "xxxx",
    "map": {
        "xxxx"
    }
}

· 
引擎版本号：NR24.11.01.01.018Pro NR24.11.01.01.019 NR24.11.01.01.019KF NR24.11.01.01.020 及以后的版本
· 
· 
手机端版本:1000605-019(1.6.536)
· 
· 
PC端版本:1.6.5.8
· 
· 
注意:上报数据为JSON格式,如果是游戏中的常量,一定要加引号,具体看上方例子
· 
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