装备弹窗功能
[bookmark: 物品弹窗功能(快捷佩戴某个装备或者使用某个道具)]物品弹窗功能(快捷佩戴某个装备或者使用某个道具)
FastUse 参数一 参数二 参数三 参数四 参数五 参数六
功能: 弹出一个窗体 显示物品信息 带一个按钮 可用于 立即装备之类的功能
触发: 点击确定触发 QFunction-0 下 [@FastUse] 点击关闭触发 [@FastUseClose]
	脚本命令: FastUse
	是否可省略
	值范围
	说明

	编号
	否
	数值
	触发编号

	物品信息
	否
	数值或文本
	物品MakeIndex 或者 物品名字

	标题
	否
	文本
	弹窗标题

	按钮名字
	否
	文本
	按钮名字

	描述文字
	否
	文本
	描述文字

	倒计时
	是
	数值
	倒计时后自动触发标签 不填或者填0 只能手动确定


· 返回变量
$996(FASTUSE).1 物品MakeIndex 有名字时此参数为0
$996(FASTUSE).2 编号
$996(FASTUSE).3 物品数据库名字 有MakeIndex时此参数为空
[@test]#ACT
Fastuse 1 裁决 弹窗标题 按钮名字 描述文字 15

QF:
[@Fastuse]#ACT
SENDMSG 6 你点击的佩戴
BREAK

[@Fastuseclose]#ACT
SENDMSG 7 <$996(FASTUSE).1>\<$996(FASTUSE).2>\<$996(FASTUSE).3>

[bookmark: 客户端内置判断]客户端内置判断
如果启用客户端自动判断弹窗,需要配置 cfg_global.json文件内140001,即可开启客户端自动配置
   "140000": {
        "name": "装备对比和自动使用",
        "desc": "值为1,则客户端自动处理,脚本自动穿戴不会响应,为0则启用脚本自动穿戴----此功能开启,装备对比箭头会根据配置的cfg_goods.json来展示",
        "id": 140000,
        "value": 1
    },"140001": {
        "name": "自动穿戴弹窗内容配置",
        "desc": "根据格式通配自动使用弹窗内容,只有在140000值为1的时候才能生效",
        "id": 140001,
        "value": "提示#立即穿戴#0"
启用后,会根据cfg_goods.json文件配置的内容,客户端自动判断是否弹窗提示穿戴,格式:
{
  "格式示例": ["参数一:职业0、1、2、99", "参数二:评级"],
  "桃木剑": [99, 99],
  "屠龙刀": [0, 1],
  "雷裂刀": [0, 5]
}
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