通区功能
[bookmark: 通区变量功能]通区变量功能
仅支持全局变量 UpdateTongVar 参数一(全局变量 G A I 无限全局变量)
区服一
[@Main]
<变量通区测试/@变量通区>
[@变量通区]#IF
True#ACT
MOV A$无限变量名 无限全局变量同步
UPDATETONGVAR A$无限变量名
Break
其他区服
[@输出变量]#iftrue#act
SENDMSG  5 <$str(A$无限变量名)>
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代理后台配置,单版本可以文本通区,不可以2个不一样的版本通区
该功能为  设定好的 同一个游戏下的 多个区服进行文本实时同步作用//;通区创建和删除文本
TongFile  参数1 参数2          
参数1：(0创建文件  1删除文件) 
参数2：文件名称       如：aaa.txt//;通区同步文本
UpDateTongFile 参数1 参数2  
参数1：文件名称 如：aaa.txt                    
参数2：同步的文件名 (如：bbb.txt) 到参数1文本           ;参数2留空默认同步参数1文件名//;更改文件内容
ChangeTongFile 参数1 参数2 参数3 参数4
参数1：文件名字(最大16中文)
参数2：内容(最大64中文字符)
参数3：指定操作行
参数4：0 =文件尾追加内容(快) ; 1 =插入内容到指定行 ; 2=替换内容到指定行; 3=删除指定行内容; 4=清空整个文件内容//;例子
[@新建文件]#IF#ACT
TongFile 0 ..\QuestDiary\996m2.txtBreak
[@删除文件]#IF#ACT
TongFile 1 ..\QuestDiary\996m2.txtBreak
[@同步目标文件]#IF#ACT
UpDateTongFile ..\QuestDiary\996m2.txt ..\QuestDiary\bbb.txtBreak
[@同步当前文件]#IF#ACT
UpDateTongFile ..\QuestDiary\996m2.txtBreak
[@InPutString22]#IF#ACT
ChangeTongFile ..\QuestDiary\996m2.txt <$STR(S22)> 1 0Break
[bookmark: _GoBack]
