邮件系统
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· 
发送邮件必须先使用MailGive 配置邮件需要发送的物品，最多支持6个，每个物品需要单独用MailGive配置，
· 
· 
之后再使用SendMail命令来统一发送设置的邮件物品
· 
· 
注意:每个邮件附带物品总数量不能超过包裹格子，否则无法取出，叠加物品会按照实际个数计算
· 

获取自定义邮件ID:<$LASTMAILOPTYPEID>
MailGive A B C
	参数
	释义

	A
	设置邮件发送的道具

	B
	设置邮件发送道具的数量

	C
	设置邮件内道具是否绑定（1为绑定，0代表不绑定，为0可省略）


SendMail A B C
参数说明：
	参数
	释义

	A
	自定义邮件ID (0-20000)不要使用9997或9999,已被系统占用

	B
	邮件标题

	C
	邮件内文字内容


例:
[@发送邮件福利]
 #IF
 TRUE
 #ACT
 MailGIve 裁决 1 1
 MailGive 骨玉 2
 MailGIve 龙纹 2 1
 SENDMAIL 1 系统奖励 恭喜您获得本次新手奖励，请点提取
 break
· 邮件在QFunction-0.txt的相关触发,阅读邮件触发qf[@ReadMail] ，提取邮件触发qf[@GetMailItem]
;阅读触发
[@ReadMail] #IF
EQUAL <$LASTMAILOPTYPEID> 1#ACT
SENDMSG 0 你阅读了ID:<$LASTMAILOPTYPEID>的邮件

;提取触发
[@GetMailItem] #IF
EQUAL <$LASTMAILOPTYPEID> 1#ACT
SENDMSG 0 你提取了ID:<$LASTMAILOPTYPEID>的邮件
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	脚本命令: SendLXMail
	是否可省略
	值范围
	说明

	A
	否
	数值
	自定义邮件ID (0-20000) 不要使用9997或9999,已被系统占用

	B
	否
	文本
	邮件标题

	C
	否
	文本
	邮件内文字内容

	D
	否
	文本
	离线玩家角色名

	E
	否
	文本
	邮件物品内容


[@离线玩家发送邮件示例]#IFTRUE#ACTSENDLXMAIL 1 系统奖励 恭喜您获得本次新手奖励,请点提取 又见一帘幽梦 349,1,1|353,2,0|352,2,1
;又见一帘幽梦 表示离线玩家的角色名
;349,1,1|353,2,0|352,2,1  按照 A物品ID,A物品数量,是否绑定|B物品ID,B物品数量,是否绑定|C物品ID,C物品数量,是否绑定 固定格式拼接邮件内容,不可省略,一次最多支持6种物品break
· 
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