镖车系统说明
增加镖车系统
MP：为镖车提示位置间隔时间，单位：秒DC：为镖车攻击真实伤害，百分比掉血！非人物攻击镖车的伤害MC：等级控制。小于MC等级的玩家攻击镖车会触发反弹功能！SC：反弹比例。设置50则表示玩家攻击镖车的伤害50%会减少自己的HP！
镖车受到伤害最多掉1%血量，少于1%则掉实际血量！
例如：
镖车血量为10000点，如果受到烈火伤害为500，则最多掉1%为100点。10000-100=9900
如果受到普攻伤害为50 ，则直接减少实际血量，10000-50=9950
[bookmark: 数据库配置]数据库配置
新增怪物RACE类型：215 为镖车专用AI！
经验镖车;215;19;482;1000;1;0;5;1;1000;30;40;45;5;0;0;0;10;12;1000;1;800;2000;0;0;0;
自己将无法攻击以及挡住自己的镖车！
[bookmark: 脚本参数]脚本参数
新增镖车路线功能设置！扩展 MOBPLACE 命令，增加参数4
参数4：增加刷出怪物血量！
[@biaoche2] 
SETPARAM 0 467,228 //设置镖车行走坐标1
SETPARAM 1 376,322 //设置镖车行走坐标2
SETPARAM 2 436,390 //设置镖车行走坐标3
SETPARAM 3 441,505 //设置镖车行走坐标4
SETPARAM 4 430,526 //设置镖车行走坐标5
SETPARAM 5 378,580 //设置镖车行走坐标6
MISSION SELF 378 580 //设置镖车终点坐标
PARAM1 479 //设置镖车出生坐标X
PARAM2 218 //设置镖车出生坐标y
PARAM3 1 //设置镖车数量
PARAM4 0 //设置镖车出生地图
PARAM5 6 //设置镖车行走坐标数量 
MOBPLACE 经验镖车 996经验镖车 小白 1000
SENDMSG 5 本次刷出镖车增加了1000点HP值！
[bookmark: 镖车坐标间隔触发]镖车坐标间隔触发
新增镖车坐标间隔触发机器人脚本！
[@_镖车定时触发]#ACT$PARAM(0) //镖车原名字$PARAM(1) //押镖人的名字$PARAM(2) //地图名字$PARAM(3) //地图X$PARAM(4) //地图Y$PARAM(5) //镖车血量百分比 $PARAM(6) //镖车真实血量
[bookmark: 镖车到达终点触发]镖车到达终点触发
新增镖车到达终点触发机器人脚本！
[@_镖车到达终点]#ACT$PARAM(0) //镖车原名字$PARAM(1) //押镖人的名字$PARAM(2) //地图名字$PARAM(3) //镖车血量百分比 $PARAM(4) //镖车真实血量
[bookmark: 镖车掉血触发]镖车掉血触发
增加镖车掉血触发机器人RobotManage.txt脚本 [@_镖车掉血触发]！
//怪物DB设置AC为触发条件，AC为10则表示每减少10%触发一次！
[@_镖车掉血触发]#ACT$PARAM(0) //镖车原名字$PARAM(1) //押镖人的名字$PARAM(2) //地图名字$PARAM(3) //地图X$PARAM(4) //地图Y$PARAM(5) //镖车血量百分比 $PARAM(6) //镖车真实血量
[bookmark: 镖车死亡触发]镖车死亡触发
增加镖车死亡触发机器人RobotManage.txt脚本 [@_镖车死亡触发]！
;Mir200\Envir\Robot_def\RobotManage.txt
[@_镖车死亡触发]#IF
True#ACT
SENDMSG 16 <$PARAM(0)>|镖车原名字
SENDMSG 16 <$PARAM(1)>|押镖人的名字
SENDMSG 16 <$PARAM(2)>|地图名字
SENDMSG 16 <$PARAM(3)>|地图X
SENDMSG 16 <$PARAM(4)>|地图Y
SENDMSG 16 <$PARAM(6)>|镖车真实血量
[bookmark: _GoBack]
