客户端小地图显示配置
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详细介绍
游戏小地图显示设置需要涉及 服务端 和 客户端 2个板块同步操作.
· 
服务端板块 设置 游戏右上角 的地图预览框效果图
· 
· 
客户端板块 设置 CTRL+TAB 的地图预览框效果图
· 

服务端设置注意事项：
· MiniMap.txt 文件内设置 游戏右上角 的地图预览框效果图
文件脚本书写格式：
地图编号　　小地图对应编号(客户端wpf文件内mmap里的对应编号)
文件脚本书写示例：
F001　　00161F002　　00162F003　　00163F004　　00164F005　　00165F006　　00166F007　　00167F008　　00168

· 客户端设置注意事项：
· 996Woool\config\Minmaplist.xml 文件内设置 CTRL+TAB 的地图预览框效果图
文件脚本解释：
<Map id="地图编号" name="地图名字" minmapid="小地图编号"(客户端WPF文件内mmap里的对应编号) width="地图宽度" height="地图高度">
文件脚本示例：
<Map id="0"  name="中原皇城" minmapid="101"  width="800" height="800">

客户端（Minmaplist）文件说明
	文件脚本
	功能说明
	脚本示例
	脚本作用

	Map id=”A”
	地图编号
	Map id=”996diy2”
	设置当前地图的小地图展示图

	Name=”A”
	地图名字
	Name=”地图制作测试”
	设置当前地图的小地图展示图

	Minmapid=”A”
	小地图显示编号 客户端wpf文件内mmap里的对应编号)
	Minmapid=”2001”
	设置当前地图的小地图展示图

	Width=”A”
	小地图显示的宽度 ( 游戏内GM命令查询地图信息会显示实际宽度 )
	Width=”76”
	设置当前地图的小地图展示图

	Height=”A”
	小地图显示的高度 ( 游戏内GM命令查询地图信息会显示实际高度 )
	Height=”80”
	设置当前地图的小地图展示图



	文件脚本
	功能说明
	脚本示例
	脚本作用

	Npc name=”A”
	NPC名字
	Npc name=”屠龙勇士”
	设置当前地图的NPC索引系统

	x=”A”
	处于地图内的X坐标
	x=”163”
	设置当前地图的NPC索引系统

	y=”A”
	处于地图内的Y坐标
	y=”202”
	设置当前地图的NPC索引系统

	desc=”A”
	NPC文字描述内容
	desc=”(屠龙者终成恶龙)”
	设置当前地图的NPC索引系统
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	文件脚本
	功能说明
	脚本示例
	脚本作用

	Jump srcx=”A”
	目的地的X坐标
	Jump srcx=“70”
	设置当前地图预览框的 按钮索引

	srcy=”A”
	目的地的Y坐标
	srcy=”277”
	设置当前地图预览框的 按钮索引

	dstid=”A”
	按钮会显示此参数的地图名字
	dstid=”sjs”
	设置当前地图预览框的 按钮索引

	dstx=”A”
	点击按钮后前往下个地图的X坐标
	dsty=”12”
	设置当前地图预览框的 按钮索引

	dsty=”A”
	点击按钮后前往下个地图的Y坐标
	dsty=”14”
	设置当前地图预览框的 按钮索引

	showbutton=”A”
	是否显示按钮 　 true = 显示 　不填写 = 不显示
	showbutton=”true”
	设置当前地图预览框的 按钮索引

	type=”A”
	0 = 读取1号按钮 　1 = 读取2号按钮 0号按钮素材位置 = INTERFACE \ 14301 - 14303 1号按钮素材位置 = INTERFACE \ 14304 - 14306
	type=”0”
	设置当前地图预览框的 按钮索引

	tips=”A”
	鼠标放置于按钮上提示的内容索引 当前内容读取： OtherTipsCfg.xml 文件
	tips=”205”
	设置当前地图预览框的 按钮索引
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	文件脚本
	功能说明
	脚本示例
	参数说明
	文件作用

	tip name = “A”
	tip对应读取的编号
	tip name = “205”
	
	游戏中鼠标放置此按钮素材的地方能出现提示框

	maxwidth = “A”
	tip提示框的宽度
	maxwidth = “150”
	
	触发Tip功能后 会读取 OtherTipsCfg 文件

	col font = “A”
	字体类型
	col font = “FONT_SONGTI”
	FONT_SONGTI , FONT_YAHEI
	触发脚本：tips=”参数1”

	fontsize = “A”
	字体大小
	fontsize = “12”
	范围 1~30
	触发脚本： 参数1 = 对应 OtherTipsCfg 文件内脚本

	color = “A”
	字体颜色
	color = “0xFFFF0000”
	OxFF + 颜色值
	触发脚本： tip name = “参数1”

	flag = “A”
	字体动作
	flag = “3”
	范围 1~6
	

	backcolor = “A”
	字体背景颜色
	backcolor = “0xFFFFCF63”
	0xFF + 颜色值
	

	framecolor = “A”
	字体描边颜色
	framecolor = “0xFF000000”
	0xFF + 颜色值
	

	offx = “A”
	字体X偏移坐标
	offx = “1”
	
	

	offy = “A”
	字体Y偏移坐标
	offy = “1”
	
	

	content = “ A “
	文字描述内容
	content = “ 您看见的是文字内容 “
	
	

	<line>
	信息开头文字
	
	
	

	</line>
	信息回车文字
	
	
	

	</tip>
	信息结束文字
	
	
	


脚本示范
<tip name="205" maxwidth="150">
    <line>
        <col color="0xFFFFFF00" fontsize="14" content=" 文字信息测试1 " />
    </line>
    <line></line>
    <line>
        <col color="0xFF87C23A" content=" 文字信息测试2 " />
    </line>
    <line>
        <col color="0xFFFF0000" backcolor="0xFFFFCF63" framecolor="0xFF000000" content=" 文字信息测试3 " />
    </line>
    <line></line>
    <line>
        <col color="0xFFFFFF00" content="鼠标单击自动寻路" />
    </line></tip>
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