QManage
[bookmark: 获得经验触发]获得经验触发
标签返回参数如下:
· $PARAM(20) //返回增加的经验数
· $PARAM(21) //是否脚本增加经验(0=杀怪，1=脚本)
标签内使用 SETPARAM 参数号 值 可以修改返回本标签下返回参数的值
例如:
[@GetExpFucn]#IF
EQUAL $PARAM(21) 1#ACT
SETPARAM 20 1000
SENDMSG 5 你获得了1000点游戏经验！

[bookmark: 退出行会触发]退出行会触发
[@GuildDelMember]#IF
True#ACT
SENDMSG 7 QM-退出行会触发|<$996(GuildDelMember).type>|(1=脚本踢出行会,2=掌门踢出行会,3=自己退会行会)
SENDMSG 7 <$USERNAME>退出<$PARAM(0)>行会原称号<$PARAM(1)>
[bookmark: 离线挂机触发]离线挂机触发
[@Offlinemode]#IFTrue#ACT
SendMsg 0 <$UserName>进入离线挂机...Break
[bookmark: 交易行试玩自定义标签]交易行试玩自定义标签
脚本命令 SendSWUI 发送试玩自定义标签数据给客户端 (对应手游更新内容 交易行试玩自定义内容展示)
	脚本命令:SENDSWUI
	参数释义
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	序号
	否
	文本
	1~5，最多 5

	参数二
	备注
	否
	文本
	

	参数三
	组件
	否
	数值
	手游组件


;QManage.txt
[@SWLogin]#IFTRUE
#ACT
SENDSWUI 1 试玩标签1 <Text|ax=0|ay=0|x=0|y=0|color=58|size=22|text=我是试玩标签1内容>
SENDSWUI 2 试玩标签2 <Text|ax=0|ay=0|x=0|y=0|color=58|size=22|text=我是试玩标签2内容>
SENDSWUI 3 试玩标签1 <Text|ax=0|ay=0|x=0|y=0|color=58|size=22|text=我是试玩标签3内容>
SENDSWUI 4 试玩标签2 <Text|ax=0|ay=0|x=0|y=0|color=58|size=22|text=我是试玩标签4内容>
SENDSWUI 5 试玩标签1 <Text|ax=0|ay=0|x=0|y=0|color=58|size=22|text=我是试玩标签5内容>
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