召唤怪物作为宝宝
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命令参数
	参数
	含义

	MonsterName
	怪物名称

	MonsterLevel(0-7)
	怪物等级

	Time(Min)
	叛变时间.单位为分钟

	AutoChangeColor(0/1)
	0:不自动变色.且需要设置参数Color
1:自动变色

	Color(1-7)
	怪物颜色

	NewName
	新名字

	Exclude
	不占用技能召唤的宝宝数量


命令说明
· 本命令用于召唤一个指定等级、颜色的怪物作为当前玩家的宝宝
使用示例
[@RecallMob]#IFTrue#ACT
RecallMob 神兽 7 30 1Break
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	参数
	说明

	参数1
	怪物名字（为SELF表示克隆一个自己的心魔来作为宝宝，大刀不攻击，不叛变）

	参数2
	刷新地图

	参数3
	刷新坐标X(当坐标为-1时，则表示在玩家右手边出现)

	参数4
	刷新坐标Y

	参数5
	是否可移动(0，宝宝不移动，1可移动)

	参数6
	宝宝新名字(不显示主人名字)


命令说明
· 本命令用于召唤一个怪物作为当前玩家的宝宝
使用示例
[@RecallMob]#IFTrue#ACT
RECALLMOBEX 猪 0 $X $Y 1 一江春水向东流Break
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