宝宝相关操作
[bookmark: 检测宝宝最高等级]检测宝宝最高等级
CheckSlaveLevel Type Level
命令参数
	参数
	含义

	Type
	操作符号.可选>、<、=

	Level
	等级


使用示例
[@CheckSlaveLevel]#IF
CheckSlaveLevel > 5#ACT
Break
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CheckSlaveCount Type Count
命令参数
	参数
	含义

	Type
	判断符,.可选>、<、=

	Count
	数量


命令说明
本命令用于检测宝宝数量;
检测数量会排除豹子、马、替身、神之召唤宝宝！
使用示例
[@CheckSlaveCount]#IF
CheckSlaveCount > 5#ACT
Break
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CheckSlaveName A B
命令参数
	参数
	含义

	A
	名字

	B
	数量


命令说明
检测玩家携带的宝宝的数量;
//检测数量会排除豹子、马、替身、神之召唤宝宝！
使用示例
[@CheckSlaveName]#IF
CheckSlaveName 猪 5#ACT
SENDMSG 5 你带了5头猪
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KILLSLAVE A B C
命令参数
	脚本命令: KILLSLAVE
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	是
	文本
	宝宝名字
宝宝USERID
SELF代表自己所有宝宝,或者为空默认为所有宝宝

	参数二
	是
	数值
	数量,为空默认为1

	参数三
	是
	数值
	方式
(为空或者0有死亡动画 1直接消失)

	参数四
	是
	数值
	不填或者0 为宝宝名字或者SELF模式 1= 宝宝USERID


命令说明
杀死玩家的宝宝;
使用示例
[@killSlave]#IF
CheckSlaveName 猪 5#ACT
KILLSlave  猪  1
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SETPETLEVEL A B
命令参数
	脚本命令: SETPETLEVEL
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	否
	数值
	宝宝等级

	参数二
	是
	数值
	宝宝ID，不填或0为所有宝宝

	参数三
	是
	数值
	1=立即刷新属性



宝宝立即回城说明
引擎功能设置->技能魔法 面板选项内 启用宝宝立即回城 一般来说必须勾选
如果不勾选本设置,宝宝的仇恨值会拉满,出现宝宝会瞬移追杀的情况
勾选之后,则宝宝在追杀到一定距离后,会被拉回到角色身边

[+]支持宝宝顶戴花翎，扩展Addfh 参数6 增加BAOBAO类型 使用BAOBAO类型时 需增加 参数7 为宝宝USERID 可通过宝宝变量获取
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