怪物相关功能
· [+] 统一怪物受伤动作开关到 引擎 - 选项 - 功能设置 - 引擎自定义 - 开启攻击怪物后仰 暂时只有PC有后仰
· [+] 怪物归属计算新模式 选项 - 功能设置 - 引擎自定义 - 关闭毒持续伤害占怪物归属
· [+] 引擎 - 人物相关设置 - 引擎自定义 - 怪物血量显示上限；如果设定为0 所有怪物被攻击后将显示出真实血量
[bookmark: 怪物攻城脚本]怪物攻城脚本
功能：
实现由脚本控制怪物攻城。
格式：
怪物集中位置，怪物会自动向此位置集中
· MISSION 地图名 座标X 座标Y
· PARAM1 X ;刷新怪物座标X
· PARAM2 Y ;刷新怪物座标Y
· PARAM3 数量 ;刷新怪物数量
· PARAM4 范围 ;刷新怪物范围
· MobPlace 怪物名称 ;刷新怪物名称
[@MobMission]#if#act
MISSION 3 330 330
PARAM1 360
PARAM2 340
PARAM3 10
PARAM4 5
MOBPLACE 尸霸
· 
· CLEARMISSION 无参数，清除怪物集中点
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