怪物相关操作
[bookmark: 检测怪物相关]检测怪物相关
[bookmark: 检测某地图中是否存在有指定怪物]检测某地图中是否存在有指定怪物
CHECKMONPOS A B
	参数
	含义

	A
	怪物名称

	B
	地图编号

	$PARAM(31)
	返回记录第一只怪物X坐标

	$PARAM(32)
	返回记录第一只怪物Y坐标


命令说明
检测怪物某地图中是否存在有指定怪物，有则返回怪物坐标;

[bookmark: 检测指定范围内怪物数]检测指定范围内怪物数
CHECKRANGEMONCOUNT A B C D E F
	参数
	含义

	A
	地图代码

	B
	坐标X

	C
	坐标Y

	D
	范围

	E
	判断符< > =

	F
	数量


命令说明
检测指定范围内怪物数

[bookmark: 检测地图怪物数量（>，<，=）]检测地图怪物数量（>，<，=）
CHECKMAPMONCOUNT A B C
	参数
	含义

	A
	地图代码

	B
	>、<、=

	C
	数量


命令说明
检测地图怪物数量

[bookmark: 检查指定地图、是否存在指定名字指定数量条件的怪物,包括宝宝]检查指定地图、是否存在指定名字指定数量条件的怪物,包括宝宝
CHECKMAPMONNAMECOUNT A B C D E F
	参数
	是否可省略
	值范围
	说明

	A
	是
	数值
	地图号

	B
	是
	数值
	坐标x，范围小于1时，则检测全地图

	C
	是
	数值
	坐标y，范围小于1时，则检测全地图

	D
	是
	数值
	范围

	E
	是
	数值
	怪物名字

	F
	是
	数值
	检测符 > < =

	G
	是
	数值
	检测数量


命令说明
检查指定地图、是否存在指定名字指定数量条件的怪物,包括宝宝


参数四为0时检测范围为全地图

[bookmark: 检查指定地图、是否存在指定名字指定数量条件的怪物,不包括宝宝]检查指定地图、是否存在指定名字指定数量条件的怪物,不包括宝宝
CHECKMAPMONNAMECOUNTEX A B C D E F G
	参数
	是否可省略
	值范围
	说明

	A
	是
	数值
	地图号

	B
	是
	数值
	坐标x，范围小于1时，则检测全地图

	C
	是
	数值
	坐标y，范围小于1时，则检测全地图

	D
	是
	数值
	范围

	E
	是
	数值
	怪物名字

	F
	是
	数值
	检测符 > < =

	G
	是
	数值
	检测数量


命令说明
检查指定地图、是否存在指定名字指定数量条件的怪物,不包括宝宝
玩家与NPC之间的 X Y 坐标都必须同时达到所检测条件才返回真，否则返回假;


参数四为0时检测范围为全地图

[bookmark: 检测地图怪物数量]检测地图怪物数量
CHECKMONMAP A B
	参数
	是否可省略
	值范围
	说明

	A
	否
	数值
	地图号

	B
	否
	数值
	数量


命令说明
检测地图怪物数量



[bookmark: 设置怪物相关]设置怪物相关

[bookmark: 召唤一个指定等级、颜色的怪物作为当前玩家的宝宝]召唤一个指定等级、颜色的怪物作为当前玩家的宝宝
RECALLMOB A B C D E
	参数
	含义

	A
	怪物数据库的名称

	B
	怪物等级（取值0….7）

	C
	叛变时间（单位分钟）

	D
	自动变色（0-不自动变色.且需要设置参数Color；1-自动变色）

	E
	怪物颜色（取值1…7）


命令说明
召唤一个指定等级、颜色的怪物作为当前玩家的宝宝
[@RecallMob]#IFTrue#ACT
RecallMob 神兽 7 30 1Break


[bookmark: 设置道士”强化骷髅术”技能召唤的怪物名称和等级]设置道士”强化骷髅术”技能召唤的怪物名称和等级
SETBONENAME A B
	参数
	含义

	A
	怪物名字

	B
	等级（可忽略，忽略则使用技能等级）


命令说明
设置道士”强化骷髅术”技能召唤的怪物名称和等级

[bookmark: 清除怪物集中点]清除怪物集中点
CLEARMISSION
命令说明
无参数，清除怪物集中点

[bookmark: 设置怪物集结点]设置怪物集结点
MISSION A B C
	参数
	含义

	A
	地图号

	B
	坐标X

	C
	坐标Y


命令说明
设置怪物集结点，表示后面刷出的怪物将向这个设置坐标点移动集中

[bookmark: 在指定的地图和坐标范围刷指定数量的怪物]在指定的地图和坐标范围刷指定数量的怪物
MONGENEX A B C D E F
	参数
	含义

	A
	地图号

	B
	坐标X

	C
	坐标Y

	D
	怪物名字

	E
	范围

	F
	数量


命令说明
在指定的地图和坐标范围刷指定数量的怪物

[bookmark: 清理地图怪物]清理地图怪物
CLEARMAPMON A B C
	参数
	含义

	A
	地图编号

	B
	怪物名字(可忽略,忽略则清除该地图所有的怪物)

	C
	是否支持镖车(0=不支持 1=支持 默认:0)


命令说明
清理地图怪物

[bookmark: 调用数据库中的怪物爆率]调用数据库中的怪物爆率
OPENITEMBOX A B C D E
	参数
	是否可省略
	值范围
	说明

	A
	否
	数值
	怪物名字

	B
	否
	数值
	地图号

	C
	否
	数值
	坐标x

	D
	否
	数值
	坐标y

	E
	是
	数值
	物品状态(0:仅执行脚本的玩家可拾取,1:全体玩家可拾取


命令说明
调用数据库中的怪物爆率，物品会散落在触发该脚本的玩家身边
[@Label]#IFTrue#ACT
OpenItemBox 阿修罗神 0 342 356 1Break


[bookmark: 清理指定地图的怪物尸体]清理指定地图的怪物尸体
CLEARMAPBODY A
	参数
	含义

	A
	地图编号


命令说明
清理指定地图的怪物尸体


[bookmark: 怪物自定义称号]怪物自定义称号
	脚本命令: AddFh
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	否
	数值
	顶戴花翎(头顶封号) 所处的位置

	参数二
	否
	数值
	图包编号　( 例:Texture1.wpf内的INTERFACE项 则此处参数填写为3 )

	参数三
	否
	数值
	素材编号　( 选择的素材在参数2图包编号内的位置 )

	参数四
	否
	数值
	当前素材显示的X坐标

	参数五
	否
	数值
	当前素材显示的Y坐标

	参数六
	是
	文本
	HUM，NPC，MON (可忽略，默认为角色，NPC代表是展示为当前点击NPC身上的封号)


注意：不要大量怪物使用顶戴花翎，会给游戏带来太多的负担
想支持怪物顶戴花翎的时候，请在 MonGenEx MonGen MOBPLACE 后使用，创建怪后再用AddFH 这次刷出来的新怪全部都带你设定的顶戴花翎
· 
[bookmark: _GoBack]
