怪物相关触发
[bookmark: 怪物爆出物品后触发机器人RobotManage.txt脚本]怪物爆出物品后触发机器人RobotManage.txt脚本
需要进行爆出触发的物品 请加数据库里的物品名字加入到Envir\DropNameList.txt
如果该文本里存在的物品名字就将触发,(货币类型不支持掉落触发)
该文本修改过可以通过引擎 加载 列表配置信息 重新加载数据
[@_物品掉落触发]#IF
True#ACT
SendMsg 16 物品掉落触发
SendMsg 16 <$996(_物品掉落触发).0>|//地图ID
SendMsg 16 <$996(_物品掉落触发).1>|//地图名字
SendMsg 16 <$996(_物品掉落触发).2>|//怪物DB数据库名字，比如通天教主1
SendMsg 16 <$996(_物品掉落触发).3>|//怪物名字(不包含数字)
SendMsg 16 <$996(_物品掉落触发).4>|//物品名字(不包含数字)
SendMsg 16 <$996(_物品掉落触发).5>|//物品DB数据库名字，比如命运1
SendMsg 16 <$996(_物品掉落触发).6>|//物品ID
SendMsg 16 <$996(_物品掉落触发).7>|//玩家名字(包含行会名字,自定义称号)
SendMsg 16 <$996(_物品掉落触发).8>|//物品掉落X坐标
SendMsg 16 <$996(_物品掉落触发).9>|//物品掉落Y坐标
SendMsg 16 <$996(_物品掉落触发).10>|//玩家原始名字
此物品ID 不可用$ItemInfo获取信息
也不可以用UPGRADEUSERITEM 修改属性信息
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