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[bookmark: 脚本控制刷怪:]脚本控制刷怪:
[bookmark: 方式一：]方式一：
[bookmark: MonGenEx 参数一 参数二 参数三 参数四 参数五 参数六 参数七 参数八 参数九 参数十 参数十一]MonGenEx 参数一 参数二 参数三 参数四 参数五 参数六 参数七 参数八 参数九 参数十 参数十一
	参数
	解释

	参数一
	地图号

	参数二
	坐标X

	参数三
	坐标Y

	参数四
	怪物名字

	参数五
	范围

	参数六
	数量

	参数七
	攻击倍数 (可省略)

	参数八
	防御陪数 (可省略)

	参数九
	行走速度 (可省略)

	参数十
	攻击速度 (可省略)

	参数十一
	0=溜达，1=不溜达


· 
24.11.01.01.018 调整 MonGenEx 参数4，支持怪物改名，格式：DB怪物名|展示名称
· 
MONGENEX L006 25 25 测试怪|新的名字 5 1
· 
· 
24.11.01.01.018 调整 MonGenEx 参数4，支持怪物改名，格式：DB怪物名|展示名称
· 
MONGENEX L006 25 25 测试怪|新的名字 5 1
· 
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	参数
	解释
	说明

	A
	地图编号
	$M表示当前地图编号

	B
	坐标X
	$X表示当前地图X

	C
	坐标Y
	$Y表示当前地图Y

	D
	怪物名字
	

	E
	数量
	

	F
	范围
	

	G
	怪物新名字 可省略
	

	H
	怪物寿命 可省略，单位：天
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	参数
	解释
	说明

	A
	地图编号
	设置怪物集结点地图编号，表示后面刷出的怪物将向这个设置地图坐标点移动

	B
	坐标X
	设置怪物集结点地图坐标X

	C
	坐标Y
	设置怪物集结点地图坐标Y

	D
	坐标X
	设置刷出的怪坐标X

	E
	坐标Y
	设置刷出的怪坐标Y

	F
	数量
	

	G
	范围
	

	H
	怪物原始名字
	

	I
	显示的新名字
	

	J
	主人名字
	

	K
	刷出血量
	

	L
	标识ID(用于组队押镖)
	

	补充说明:本命令用于设置怪物攻城
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