获取周围角色、怪物信息
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	GetMonRate
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	否
	数值
	目标 ID(0 表示使用坐标)

	参数二
	否
	字符
	地图号

	参数三
	否
	数值
	坐标 x

	参数四
	否
	数值
	坐标 y

	参数五
	否
	数值
	范围

	参数六
	否
	数值
	类型

	参数七
	是
	数值
	1=代表忽略自身


· 参数说明
参数六:
0：全部
1：玩家
2：元神
3：npc
4：怪物
5：角色尸体
12：玩家、元神
13：玩家、npc
14：玩家、怪物
23：元神、npc
24：元神、怪物
34：npc、怪物
123：玩家、元神、npc
124：玩家、元神、怪物
134：玩家、npc、怪物
234：元神、npc、怪物
· 返回变量
$996(monobj).count 检测到的目标数量
<$996(monobj_第几个目标).name> 名字
<$996(monobj_第几个目标).id> ID
<$996(monobj_第几个目标).type> 类型
<$996(monobj_第几个目标).mastername> 主人名字
· 
· 例
#IFTrue#ACTMOV P1 1GetMonRate <$ID> 0 0 0 5 0FOR P1 > <$996(monobj).count>SendMsg 5 <$str(P1)>|<$996(monobj_<$str(P1)>).name>|<$996(monobj_<$str(P1)>).id>|<$996(monobj_<$str(P1)>).type>|<$996(monobj_<$str(P1)>).mastername>INC P1 1ENDFORSendMsg 7 <$996(monobj).count>
· 
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