调整宠物属性
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参数说明：
	参数
	说明

	参数A
	属性位置

	参数B
	操作符 +,-,=

	参数C
	值(最大不能超过65535)

	参数D
	生效时间(秒) 超过个时间后自动恢复原始 这个有效时间以最后一个脚本时间为准7个属性为同一个时间进行计算

	参数E
	=1则代表永久BUFF 不填则为时间BUFF

	参数F
	宝宝ID,指定调整某个宝宝属性,不填就所有的宝宝增加


参数A属性说明：
· 0 = 防御下限
· 1 = 防御上限
· 2 = 魔御下限
· 3 = 魔御上限
· 4 = 攻击下限
· 5 = 攻击上限
· 6 = 最大血量
· 7 = 攻击速度
· 8 = 行走速度
例：
[@baobao]#iftrue#act
baobaobuff 1 + 10 10
baobaobuff 3 +  10 10
baobaobuff 5 + 10 10
baobaobuff 6 + 10 10
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