moba模式说明
· 怪物RACE 255 LOL塔模式 不会行走 定点攻击
· 
增加以下脚本命令为适应LOL模式
· 
· 命令: LOL 开启LOL模式
· 命令: CAMP 阵营(0-255)
· 命令: LOLMISSION 地图名 坐标X 坐标Y //用于设置小兵到达的最后坐标
· 命令: LOLMOB 怪物名字 阵营(0-255)
用法:
[@LOL模式]
#IF
TRUE
#ACT
LOLMISSION dengdai 38 26    ;怪物集中点
PARAM1 54      ;刷出坐标
PARAM2 42      ;刷出坐标
PARAM3 6       ;数量
PARAM4 2       ;范围
LOLMOB LOL小兵 2
LOLMISSION dengdai 38 26   ;怪物集中点
PARAM1 54      ;刷出坐标
PARAM2 42      ;刷出坐标
PARAM3 1       ;数量
PARAM4 1       ;范围
LOLMOB LOL炮 1
参数有错误先别用
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