让当前玩家后退
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	脚本命令: BackStep
	是否可省略
	值范围
	说明

	怪物ID
	否
	数值
	怪物ID可以通过@ATTACK 中 <$996(ATTACK).ID>获取

	方向
	否
	数值
	0-7 8代表自动计算后退的方向

	格数
	否
	数值
	需要击退格数


被推前触发 Qfcuntion-0 @CanPushed 可以用 Return进行推动控制 0=不推动 1=推动 2=按引擎逻辑判断
[@CanPushed]#IF
TRUE#ACT
SENDMSG 7 <$996(CanPushed).magicid>|返回推动技能ID 如果非技能推动 返回 0
SENDMSG 7 <$996(CanPushed).name>|推动人员
SENDMSG 7 <$996(CanPushed).userid>|推动人userid
SENDMSG 7 <$996(CanPushed).x>|推动人坐标X
SENDMSG 7 <$996(CanPushed).y>|推动人坐标Y
SENDMSG 7 <$996(CanPushed).master>|推动人的主人名字
SENDMSG 7 <$996(CanPushed).type>|0=怪物 1=玩家
[@CanPushed]#IF
TRUE#ACT
RETURN 0
SENDMSG 5 哇别人推不动我了
[@CanPushed]#IF
TRUE#ACT
RETURN 1
SENDMSG 5 哇谁都可以推动我了
[@CanPushed]#IF
TRUE#ACT
RETURN 2
SENDMSG 5 哇引擎说谁可以推，谁就可以推
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