在地上产生物品
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	参数
	含义

	A
	物品名称

	B
	物品数量

	C
	M(x,y,N) 地图编号(X坐标,Y坐标,范围)

	D
	冻结时间

	E
	0 任何人捡取
1 脚本执行人捡取
2 任何人不可以捡取
角色唯一id=只有这个角色可以捡

	F
	是否触发@_物品掉落触发

	G
	怪物唯一id,设置物品掉落者
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· 在指定的地图坐标一定范围内产生一定数量的物品。
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[@当前坐标刷]#ACT 
DROPITEMDOWN 金条 1  <$M>(<$X>,<$Y>,5) 60 2

[@固定坐标刷] #ACT 
DROPITEMDOWN 金条 1 0(330,330,5) 60 0
· GM命令 @MakeDrop 物品名 数量 类型(0=无主谁都可以捡 1=只有自己可以捡 2=谁都不能捡时间过了才可以捡)

视频教程传送门:在地上产生物品
关键字：地面 地上 刷出 产生 生成 爆出 暴出 拾取 冻结 冷却
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