检测道具规则
[bookmark: CheckSpCode 参数一(物品SpCode码 或者 物品属性-Reserved) 参数二(禁止规则类型/物品属性编码)]CheckSpCode 参数一(物品SpCode码 或者 物品属性-Reserved) 参数二(禁止规则类型/物品属性编码)
禁止规则类型说明 - 此规则对应 物品数据库里的 SpCode的值
  禁止制造         = 0;
  禁止交易         = 1;
  禁止丢弃         = 2;
  禁止取下         = 3;
  禁止存仓         = 4;
  禁止摆摊或拍卖    = 5;
  禁止升级         = 6;
  禁止普通修理     = 7;
  禁止特殊修理    = 8;
  禁止冰泉圣水    = 9;
  禁止本体穿戴    = 10;
  禁止元神穿戴    = 11;
  禁止红名穿戴    = 12;
  禁止放入元神包裹  = 13;
  禁止放入宠物包裹  = 14;
  禁止包裹爆出    = 15;
  禁止身上爆出    = 16;
  禁止出售        = 17;
  禁止命名        = 18;
  禁止极品        = 19;
  禁止清理        = 20;
  禁止附魔        = 21;
  禁止放入灵犀宝盒 = 22;
  禁止重复捡取     = 23;
  禁止范围拾取      = 24;

  [@禁止规则类检测]
  #IF
  CheckSpCode <$ItemInfo[1].SpCode> 1
[bookmark: _GoBack]  #ACT
  SendMsg 5 你身上的武器所属物品规则-禁止交易
  物品属性 Reserved 类型说明
  死亡身上必掉        =0
  死亡包裹必掉        =1
  下线掉落            =2
  上线消失            =3
  死亡消失            =4
  宝盒物品            =5
  不掉持久            =6
  过地图必掉            =7
  可自动叠加            =8

  [@物品属性类检测]
  #IF
  CheckSpCode <$ItemInfo[1].ReServed> 2
  #ACT
  SendMsg 5 你身上的武器的物品属性-下线掉落

