物品操作命令说明
[bookmark: 收走包裹内指定道具]收走包裹内指定道具
Take A B C
	参数
	释义

	A
	物品名字

	B
	数量（留空则为默认1）

	C
	绑定模式
0或不填不检测 1 为绑定 2为不绑定


· 收走道具后,$PARAM(12)将会返回该次实际收走数量
[bookmark: 收走包裹内指定序列号道具]收走包裹内指定序列号道具
	参数
	释义

	A
	物品序列号


TakeM A
[bookmark: 收走身上佩戴的指定装备]收走身上佩戴的指定装备
	脚本命令: TakeW
	是否可省略
	值范围
	说明

	物品
	否
	文本
	装备名字或者物品ID

	数量
	是
	数值
	收回的数量

	开关
	是
	数值
	0=物品名字 1=唯一ID


TakeW A B
[bookmark: 将佩戴的指定装备放回包裹]将佩戴的指定装备放回包裹
	参数
	释义

	A
	装备名字,ALL代表所有身上佩戴的装备

	B
	数量


TakeB A B
[bookmark: 将某个物品佩戴到身上指定位置]将某个物品佩戴到身上指定位置
	参数
	释义

	A
	装备位置

	B
	装备名字或者物品序列号

	C
	0=物品名字 1=唯一ID (调用物品名字时可省略)


TakeON A B C
[bookmark: 一键回收道具]一键回收道具
	脚本命令: TakeBagItem
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	否
	文本
	物品名字可多物品用符号分割

	参数二
	否
	数值
	一共回收的数量

	参数三
	否
	数值
	变量 保存实际回收的物品数量

	参数四
	是
	数值
	为空或者0为全部回收 1不回收有极品的装备 2只回收有极品的装备

	参数五
	是
	数值
	不填或者0 按名字 1=按唯一ID


TakeBagItem A B C D
参数一，多个物品用”|”分割
[bookmark: 检测包裹满足条件的物品并返回数量！]检测包裹满足条件的物品并返回数量！
	参数
	释义

	A
	检测条件参数

	B
	检测符( > < = )

	C
	数值

	D
	返回数量(整数型变量) [可忽略]

	E
	返回ID列表(字符型变量) [可忽略]


CheckQualifiedItems A B C D E
[@示范]
#IF
CheckQualifiedItems STDMODE = 49 P1
CheckQualifiedItems SHAPE = 11 P2
#ACT
SendMsg 5 你包裹stdmode为49的物品有<$STR(P1)>个！
SendMsg 5 你包裹STDMODE为49 且 SHAPE为11的物品有<$STR(P2)>个！
break

-- 如果检测条件有多个，则是从最第一个满足条件后的所有物品，再进入第二个条件进行检测！-- 支持 CheckQualifiedItems VALUE(A) < 49-- 支持 CheckQualifiedItems ITEMEXT(A) < 49
[bookmark: 收取满足CheckQualifiedItems条件的物品]收取满足CheckQualifiedItems条件的物品
	参数
	释义

	A
	数量


TakeQualifiedItems A
[@示范]
#IF
CHECKQUALIFIEDITEMS STDMODE = 49 P1
CHECKQUALIFIEDITEMS SHAPE = 11 P2
#ACT
TAKEQUALIFIEDITEMS 5
SENDMSG 5 收取了5个满足条件的物品！
break
[bookmark: 调整满足CHECKQUALIFIEDITEMS条件的物品]调整满足CHECKQUALIFIEDITEMS条件的物品
	参数
	释义

	A
	数量

	B
	位置

	C
	操作符(+、-、=)

	D
	数值


UPGRADEQUALIFIEDITEMS A B C D
[@示范]
#IF
CHECKQUALIFIEDITEMS STDMODE = 49
CHECKQUALIFIEDITEMS SHAPE = 11
#ACT
UPGRADEQUALIFIEDITEMS 2 274 = 1491559200
UPGRADEQUALIFIEDITEMS 2 275 = 1491562800
SENDMSG 5 你包裹里2个龙凤喜帖打印了时间戳！
break
[bookmark: 给予当前角色道具]给予当前角色道具
	[bookmark: _GoBack]参数
	释义

	A
	物品名字

	B
	数量，至少为1

	C
	为1时，则给与当前玩家绑定物品


GIVE A B C
给物品时，获取最后一个物品的名字和序列号的变量保存位置
· <$PARAM(10)> 物品序列号
· <$PARAM(11)> 物品名字

