物品自定义变量
注意：谨慎使用，不要所有装备都上装备变量， 引擎内存会占用非常大,不要所有物品都加上装备变量, 有用再加, 否则后期 合区无法正常
[bookmark: 装备数值型自定义变量赋值]装备数值型自定义变量赋值
	脚本命令: SetItemInt
	是否可省略
	值范围
	说明

	物品唯一ID
	否
	数值
	物品唯一ID

	变量名
	否
	文本
	装备变量名称

	操作符
	否
	符号
	+,-,=

	变量值
	否
	数值
	需要保存的数值

	自动保存
	是
	数值
	0=不保存, 1=保存, 默认=0

	自动推送客户端
	是
	文本
	0=不推送, 1=推送客户端, 默认=0


[@测试用的+++]#act
SetItemInt <$USEITEMMAKEINDEX(1)> 测试用的 + 1 1 1
SENDMSG 7 测试用的：<$ITEMINFO[<$USEITEMMAKEINDEX(1)>].DIYVALUE(测试用的)>
[bookmark: 装备字符型自定义变量赋值]装备字符型自定义变量赋值
	脚本命令: SetItemStr
	是否可省略
	值范围
	说明

	物品唯一ID
	否
	数值
	物品唯一ID

	变量名
	否
	文本
	装备变量名称

	操作符
	否
	符号
	+,= 支持文本相加

	变量值
	否
	文本
	需要保存的文本

	自动保存
	是
	数值
	0=不保存, 1=保存, 默认=0

	自动推送客户端
	是
	文本
	0=不推送, 1=推送客户端, 默认=0


[@文本]#act
SetItemStr <$USEITEMMAKEINDEX(1)> 测试另一个用的 = 一二三四 1 1
SENDMSG 7 测试另一个用的：<$ITEMINFO[<$USEITEMMAKEINDEX(1)>].DIYVALUE(测试另一个用的)>
[bookmark: 装备自定义变量返回 $ITEMINFO[唯一ID].DIYVALUE(装备变量)]装备自定义变量返回 $ITEMINFO[唯一ID].DIYVALUE(装备变量)
[bookmark: 客户端TIPS显示：$ITEMDIY(装备变量)]客户端TIPS显示：$ITEMDIY(装备变量)
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