给装备设置新名字
[bookmark: 装备名称自定义]装备名称自定义
[bookmark: SetUseItemName Position NewName]SetUseItemName Position NewName
本命令用于自定义玩家的装备名字，改名信息目前保存在“Envir\ItemNameList.txt”文本中，合区不会处理，所以尽量不要使用。
[bookmark: 命令参数]命令参数
	参数
	含义

	Position
	装备的位置或装备序列号;

	NewName
	是新的装备的名字,如果为空则表示清除自定义名字（最大支持14个汉字）
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