装备183-194极品属性位说明
[bookmark: 装备属性位183-194说明]装备属性位183-194说明
ValueEx(183) - ValueEx(188)：返回属性类型
ValueEx(189) - ValueEx(194)：返回对应的属性点数189返回的是183属性增加的点数，例如：183=12 189=10 表示增加10点攻击上限
下面的属性两两一组（可以同时拥有6组属性）：183 <-> 189184 <-> 190185 <-> 191186 <-> 192187 <-> 193188 <-> 194
[@增加装备属性]#IF
TRUE#ACT
UpgradeUserItem 1 183 = 1
UpgradeUserItem 1 189 = 10
Sendmsg  5 恭喜你身上的武器强化了新的属性生命值+10%
	属性类型
	类型
	说明

	1
	生命值 + N%
	例如 183=1 189=10 生命值增加10%

	2
	魔法值 + N%
	和生命值相同

	3
	防御下限 + N
	增加防御下限 1-254

	4
	防御上限 + N
	增中防御上限 1-254

	5
	防御下限 + N%
	增加防御下限百分比

	6
	防御上限 + N%
	增加防御上限百分比

	7
	魔法防御下限 + N
	增加魔法防御下限

	8
	魔法防御上限 + N
	增加魔法防御上限

	9
	魔法防御下限 + N%
	

	10
	魔法防御上限 + N%
	

	11
	攻击下限 + N
	

	12
	攻击上限 + N
	

	13
	攻击下限 + N%
	

	14
	攻击上限 + N%
	

	15
	魔法下限 + N
	

	16
	魔法上限 + N
	

	17
	魔法下限 + N%
	

	18
	魔法上限 + N%
	

	19
	道术下限 + N
	

	20
	道术上限 + N
	

	21
	道术下限 + N%
	

	22
	道术上限 + N%
	

	23
	暴击机率 + N
	

	24
	命中 + N
	

	25
	躲避 + N
	

	26
	魔法命中 + N
	

	27
	魔法躲避 + N
	

	28
	抗性 + N
	抵消受到组合、骑战技能的伤害

	29
	幸运 + N
	

	30
	诅咒 + N
	

	31
	中毒躲避 + N
	

	32
	中毒命中 + N
	

	33
	吸血 + N
	

	34
	伤害转移 + N
	

	35
	伤害反射 + N
	

	36
	减免对方物理防御 + N
	

	37
	减免对方魔法防御 + N
	

	38
	减免对方物理躲避 + N
	

	39
	减免对方魔法躲避 + N
	

	40
	双倍暴击 + N
	

	41
	免伤 + N
	

	42
	暴击免伤百份比 + N
	

	43
	魔法盾免伤 + N
	

	44
	嗜血反击 + N
	

	45
	嗜血防御 + N
	

	46
	穿透攻击下限 + N
	攻击免伤数值

	47
	穿透攻击上限 + N
	


[bookmark: 开启装备属性百分比]开启装备属性百分比
· 
引擎-功能设置-引擎自定义-开启装备属性百分比计算公式
· 
· 
只有以下属性有效
· 
	属性类型
	类型

	5
	防御下限 + N%

	6
	防御上限 + N%

	9
	魔法防御下限 + N%

	10
	魔法防御上限 + N%

	13
	攻击下限 + N%

	14
	攻击上限 + N%

	17
	魔法下限 + N%

	18
	魔法上限 + N%

	21
	道术下限 + N%

	22
	道术上限 + N%


· 新旧百分比属性区别
以攻击为例，角色本身攻击 1000，衣服和武器分别增加100%攻击
旧百分比属性最终=1000*(100%+100%)*(100%+100%)=4000
新百分比属性最终=1000*(100%+100%+100%)=3000
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