角色装备位置变量说明
[bookmark: 身上佩戴物品变量:]身上佩戴物品变量:
$USEITEMNAME(A) 身上指定位置佩戴的装备名字
	参数
	释义

	A
	身上佩戴的装备位置


$USEITEMMAKEINDEX(A) 身上指定位置佩戴的装备序列号
[bookmark: 身上佩戴装备位置以及变量]身上佩戴装备位置以及变量
	[bookmark: _GoBack]装备位置
	物品
	变量

	0 已取消
使用<$USEITEMMAKEINDEX(0)>
	衣服
	<$DRESS>

	1
	武器
	<$WEAPON>

	2
	勋章(马牌)
	<$RIGHTHAND>

	3
	项链
	<$NECKLACE>

	4
	头盔
	<$HELMET>

	5
	左手镯
	<$ARMRING_L>

	6
	右手镯
	<$ARMRING_R>

	7
	左戒指
	<$RING_L>

	8
	右戒指
	<$RING_R>

	9
	鞋子
	<$BOOTS>

	10
	腰带
	<$BELT>

	11
	宝石
	<$BUJUK>

	12
	护符(马牌)
	<$CHARM>

	13
	盾牌
	<$SHIELD>

	14
	魂珠
	<$SOULBEAD>

	15
	极品御兽天衣
	<$RIDEDRESS>

	16
	紋佩
	<$WENPEI>

	18
	神龙背饰
	<$BACKORNAMENT>

	19
	面具
	<$MASK>



