弹出输入框
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[bookmark: 命令参数]命令参数
	参数
	释义

	A
	取值0-99;
若B参数=0,A参数=1,则使用S1获取输入内容;
若B参数=1,A参数=1,则使用M1获取输入内容;

	B
	输入的数据类型
0:字符,用S变量获取
1:整数,用M变量获取

	C
	是输入数据的最大长度(1-255)

	D
	输入字符按下确定后跳转的段落标签;例如@Lable

	E
	输入框的提示信息文字


[bookmark: 命令说明]命令说明
· 在客户端弹出一个输入对话框.让玩家输入一个字符.保存到S变量或者M变量中.并且跳转到D标签位置执行下面的脚本
[bookmark: 使用示例]使用示例
[@QueryVal]#IF
True#ACT
QueryVal 1 0 6 @SetPassword 请输入密码：;//保存在S1变量中
Break

[@QueryVal]#IF
True#ACT
QueryVal 1 1 6 @SetPassword 请输入密码：;//保存在M1变量中
Break
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