发送伤害特效
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· SendNumEff 参数一 参数二 参数三 参数四 参数五 参数六
功能: 发送伤害特效 用于 暴击 特殊伤害等
	脚本命令: SendNumEff
	是否可省略
	值范围
	说明

	编号
	否
	数值
	客户配置好的特效效果

	伤害值
	否
	数值
	需要弹出的伤害值

	坐标X
	否
	数值
	坐标X

	坐标Y
	否
	数值
	坐标Y

	预留
	是
	数值
	填0

	可见性
	是
	数值
	0=广播,1=仅自己可见


示例：
[@发送飘伤]#ifTrue#act
SendNumEff 1 12345 <$X> <$Y>
重要说明(对于手游保护无效的补充):
cfg_damage_number.json 里面
如果是伤害数字飘伤,”damage_type”需要设置为1,否则不会触发战斗设置里面的保护效果
默认飘血数字也需要设置为1,如果现有版本保护无效,那么自己手动修改一下,编码utf-8
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