攻击防御倍数调整
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PowerRate A B C
命令参数
	参数
	含义

	A
	攻击力倍数.倍数除以100为真正的倍率(200为2倍.150为1.5倍)

	B
	有效时间,单位为秒

	C
	有效次数,在有效时间内的有效攻击次数


命令说明
· 本命令用于设置当前玩家的攻击力倍数
使用示例
[@PowerRate]#IFTrue#ACT
PowerRate 500 600
SENDMSG 5 在600秒内,攻击造成5倍伤害Break

[@powerrate2]#IFTrue#ACT
PowerRate 500 600 3
SENDMSG 5 在600秒内,前三刀为5倍伤害Break
倍数恢复时触发QF下[@endPowerRate]
[bookmark: 设置防御倍数]设置防御倍数
DefenceRate Rate Time(Sec)
命令参数
	参数
	含义

	Rate
	防御倍数,倍数除以100为真正的倍率(200为2倍.150为1.5倍)

	Time(Sec)
	有效时间,单位为秒


命令说明
· 本命令用于设置当前玩家的防御倍数
使用示例
[@PowerRate]#IFTrue#ACT
DefenceRate 500 600Break
倍数恢复时触发QF下[@endDefenceRate]
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