杀人触发/被杀触发
触发QF功能脚本
[@谋杀他人]#ACT
SENDMSG 5 --<$PARAM(0)>--被杀的玩家姓名
SENDMSG 5 --<$PARAM(1)>--被杀的玩家地图号
SENDMSG 5 --<$PARAM(2)>--被杀的玩家坐标X
SENDMSG 5 --<$PARAM(3)>--被杀的玩家坐标Y
SENDMSG 5 --<$PARAM(4)>--被杀的玩家地图名字break 

[@被人谋杀]#ACT
SENDMSG 5 --<$PARAM(0)>--杀人的玩家姓名
SENDMSG 5 --<$PARAM(1)>--杀人的玩家地图号
SENDMSG 5 --<$PARAM(2)>--杀人的玩家坐标X
SENDMSG 5 --<$PARAM(3)>--杀人的玩家坐标Y
SENDMSG 5 --<$PARAM(4)>--杀人的玩家地图名字break 

[@死亡触发]#IF
;检测当前是被人杀还是被怪杀死 玩家=true 怪物=false
KillByHum#ACT
SENDMSG 5 --<$PARAM(0)>--杀人者的名字
SENDMSG 5 --<$PARAM(1)>--杀人者的地图号
SENDMSG 5 --<$PARAM(2)>--杀人者的坐标X
SENDMSG 5 --<$PARAM(3)>--杀人者的坐标Y
SENDMSG 5 --<$PARAM(4)>--杀人者的地图名称
SENDMSG 5 --<$PARAM(5)>--杀人者的等级
SENDMSG 5 --<$PARAM(6)>--杀人者的USERID
SENDMSG 5 --<$PARAM(8)>--杀人者的名字(不带数字)
如果无杀人者对像则返回0或者无
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