脚本扣除当前攻击目标血量
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CHANGEHITMONHP 参数一 参数二 参数三 参数四 参数五
	脚本命令: ChangeHitMonHp
	是否可省略
	值范围
	说明

	操作符
	否
	字符
	+ - =

	值
	否
	数值
	变化的血量数值

	类型
	否
	数值
	0=实际血量
1=最大血量百份比
2= 当前血量百份比

	攻击对像
	是
	数值
	0=人物怪物
1=怪物
2= 人物

	触发类型
	是
	数值
	0=原模式（最后一次的攻击对象）1=当前触发的对像（@AttackDamageBB @AttackDamage 专用$996(AttackDamageBB).BAOBAOID


脚本实例:
[@attack]#IF
RANDOM 1#ACT
CHANGEHITMONHP - 10 0;扣10滴血
CHANGEHITMONHP - 10 1 ;扣10%血
CHANGEHITMONHP - 10 2 ;扣当前血量的10%
BREAK
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