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自动摆摊脚本命令: AutoDoShop 参数1 参数2
注:用此脚本命令摆摊成功后将不会触发功能脚本中的[@开始摆摊]
参数1= 摊位名字
参数2= 摆摊物品列表,格式如:
如:107555221,1,12\107555220,1,13\107555223,1,14\107555222,1,124
物品1编号,是否元宝出售,价格\物品2编号,是否元宝出售,价格
· 
· 
摊位信息获取变量：$HumShop.参数1.参数2
参数1 //摆摊摊位里物品位置0-9
参数2 //(0、1、2、3)代表不同的含义
0=物品名字
1=物品ID序号
2=当前该物品所卖货币ID
3=物品所卖价格
变量示例：
变量：$HumShop.1.0 //表示获取当前玩家摆摊信息中，1号位置的物品名
变量：$HumShop.1.1 //表示获取当前玩家摆摊信息中，1号位置的物品ID
变量：$HumShop.1.2 //表示获取当前玩家摆摊信息中，1号位置的所卖货币ID
变量：$HumShop.1.3 //表示获取当前玩家摆摊信息中，1号位置的物品价格
如果所取位置为空，则返回“无”
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