获得经验触发
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角色获得经验将会触发Qm脚本内 [@Getexpfucn] 标签
标签返回参数如下:
· $PARAM(20) //返回增加的经验数
· $PARAM(21) //是否脚本增加经验(0=杀怪，1=脚本)
标签内使用 SETPARAM 参数号 值 可以修改返回本标签下返回参数的值
例如:
[@GetExpFucn]#IF
EQUAL $PARAM(21) 1#ACT
SETPARAM 20 1000
SENDMSG 5 你获得了1000点游戏经验！
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