调整人物攻击速度
[bookmark: SetPlayInfo A B  C]SetPlayInfo A B C
该命令可以调整人物属性值(注意：此调整为附加值　就是在原始的属性基础上相加　并不影响原始属性)
SetPlayInfo 参数一 参数二 参数三
· 参数一 类型(目前只支持 HITSPEED=攻击速度(值最大值不能超过15))
· 参数二 操作符(+-=)
· 参数三 值
例
[@main]
<调整攻击速度/@addhitspeed>\

[@addhitspeed]#Act
SetPlayInfo HITSPEED = 10
SendMsg 5  您的攻击速度提高10点
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