调整HP、MP操作
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	参数
	含义

	参数1
	操作符(+ - =)

	参数2
	数值

	参数3
	0：按数值调整血量、蓝量
1：按最大血量的百分比调整
2：按剩余血量的百分比调整


[bookmark: 命令说明]命令说明
· 本命令用于调整玩家的血量
[bookmark: 使用示例]使用示例
#ACTHumanHP + 1000
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· 此命令支持变量
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命令参数
	参数
	含义

	参数1
	操作符(+ - =)

	参数2
	数值

	参数3
	0：按数值调整血量、蓝量
1：按最大蓝量的百分比调整
2：按剩余蓝量的百分比调整


命令说明
· 本命令用于调整玩家的魔法
使用示例
#ACTHumanMP + 1000
补充说明
此命令支持变量
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命令参数
	脚本命令:ChangeHumBuff
	参数释义
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	类型
	否
	数值
	0=血量 1=蓝量

	参数二
	开关
	否
	数值
	0=关闭 1=开启

	参数三
	检测值
	否
	数值
	条件值如果类型等于0代表当前血量小于当前值 1=蓝量小于当前设定值

	参数四
	检测类型
	否
	数值
	0=数值 1=百分比

	参数五
	恢复值
	否
	数值
	当小于检测值后自动恢复的数值

	参数六
	恢复类型
	否
	数值
	当小于检测值后自动恢复的数值是固定还是百分比 0=固定 1=百分比

	参数七
	恢复间隔
	否
	数值
	单位秒

	参数八
	对应数值池
	否
	数值
	CustomValue对应的编号0-99,将自动扣减对应数值


命令说明
· 设定保护状态，自动扣减数值池的数据回血回蓝
· 如果对应数值池的值到0后将触发QF下的@DiyHumBuff_0和@DiyHumBuff_1，在这个标签下写入stop将会自动关闭当前状态
使用示例
#ACTChangeHumBuff 0 1 50 1 10 0 1 99

视频教程传送门:调整血蓝
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