转生相关命令集合
[bookmark: 人物转生]人物转生
[bookmark: RenewLevel A B C]RenewLevel A B C
[bookmark: 命令参数]命令参数
	参数
	含义

	A
	转生次数(1-255).代表一次转多少级

	B
	转后等级.代表转生后玩家的等级.0为不改变玩家当前等级

	C
	分配点数.代表转生后可以得到的属性点数


[bookmark: 命令说明]命令说明
· 人物转生
[bookmark: 使用示例]使用示例
[@RenewLevel]#IFTrue#ACT
RenewLevel 1 28 100Break
[bookmark: 清除人物转生]清除人物转生
[bookmark: RestRenewLevel]RestRenewLevel
[bookmark: 无命令参数]无命令参数
命令说明
· 清除人物转生
使用示例
[@RestRenewLevel]#IFTrue#ACT
RestRenewLevelBreak
[bookmark: 调整属性点]调整属性点
[bookmark: UseBonusPoint A B C]UseBonusPoint A B C
命令参数
	参数
	含义

	A
	DC ;攻击
MC ;魔法
SC ;道术
HP ;血
MP ;魔
AC ;防御
MAC ;魔防
HIT ;命中
SPD ;准确

	B
	操作符只能用+、-

	C
	点数


命令说明
本命令用于调整玩家当前的属性点 ,实际增加的点数与下面的相关! 可在!setup.txt自行调整!
BonusAbilofWarrDC=17
BonusAbilofWarrMC=20
BonusAbilofWarrSC=20
BonusAbilofWarrAC=20
BonusAbilofWarrMAC=20
BonusAbilofWarrHP=1
BonusAbilofWarrMP=3
BonusAbilofWarrHit=20
BonusAbilofWarrSpeed=35
BonusAbilofWarrX2=0
BonusAbilofWizardDC=17
BonusAbilofWizardMC=25
BonusAbilofWizardSC=30
BonusAbilofWizardAC=20
BonusAbilofWizardMAC=15
BonusAbilofWizardHP=2
BonusAbilofWizardMP=1
BonusAbilofWizardHit=25
BonusAbilofWizardSpeed=35
BonusAbilofWizardX2=0
BonusAbilofTaosDC=20
BonusAbilofTaosMC=30
BonusAbilofTaosSC=17
BonusAbilofTaosAC=20
BonusAbilofTaosMAC=15
BonusAbilofTaosHP=2
BonusAbilofTaosMP=1
BonusAbilofTaosHit=30
BonusAbilofTaosSpeed=30
BonusAbilofTaosX2=0
使用示例
[@BonusPoint]#IFTrue#ACT
BonusPoint DC + 10Break
[bookmark: 检测转生等级]检测转生等级
[bookmark: CheckRenewLevel Type Amount]CheckRenewLevel Type Amount
命令参数
	参数
	含义

	Type
	检测符号 <、>、=

	Amount
	数值


命令说明
· 本命令用于检测玩家转生等级
使用示例
[@CheckRenewLevel] #IF 
CheckRenewLevel = 1 #say 
你的转生等级为第一重转生！
[bookmark: 转生封号控制]转生封号控制
[bookmark: <strong>命令说明：</strong>]命令说明：
· 设置及更改转生人物显示的名称
[bookmark: <strong>格式：</strong>]格式：
· 配置文件：String.ini
以下为相关配置内容：
WarrReNewName=%chrname\*<圣>*
WizardReNewName=%chrname\*<神>*
TaosReNewName=%chrname\*<尊>*

WarrReNewName 武士转生后名称显示
WizardReNewName 法师转生后名称显示
TaosReNewName 道士转生后名称显示
[bookmark: _GoBack]
