附身神力系统
[bookmark: 附身系统]附身系统
[bookmark: 附身物品数据库设置]附身物品数据库设置
	名称
	StdMode
	Shape
	Anicount
	Looks

	秒杀
	57
	1
	30
	754

	重击
	57
	2
	40
	754

	神御
	57
	3
	60
	754

	神佑
	57
	4
	60
	754


[bookmark: 补充说明]补充说明
从地面拾取附身物品时，将直接把该附身效果附加到人物身上。
Shape表示附身类型，AniCount表示持续时间
[bookmark: FUSHEN Type Mir rate]FUSHEN Type Mir rate
[bookmark: 命令说明]命令说明
给当前人物加上指定附身效果
	参数
	含义

	Type
	附身类型 0:取消附身效果 1:秒杀 一定几率怪物直接死亡(对BOSS类不起作用) 2:重击 一定几率打掉怪物50%的血(对BOSS类不起作用) 3:神御 一定几率忽略怪物攻击 4:神佑 一定几率双倍经验

	Mir
	附身持续时间（分钟）

	rate
	触发概率


[bookmark: 例:]例:
#ACTFUSHEN 1 20SENDSMG 0 你获得了秒杀.
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