ChangeMode（设置玩家状态）
[bookmark: 设置玩家模式]设置玩家模式
ChangeMode 参数一 参数二 参数三 参数四
	脚本命令: ChangeMode
	是否可省略
	值范围
	说明

	类型
	否
	数值
	下面列表会详细说明有多少类型

	开关
	否
	数值
	0=关闭 1=开启

	值
	否
	数值
	特定参数使用，具体使用按下面说明表

	值
	否
	数值
	0=关闭 1=开启

	值
	否
	数值
	0=关闭 1=开启


[bookmark: 命令参数]命令参数
注意:24—31这8项0是开启,1是关闭
	ChangeMode
	类型
	说明

	1
	管理模式(无敌+隐身模式)
	

	2
	无敌模式(获得不死之身)
	

	3
	隐身模式(完全隐身人怪都看不见你)
	

	4
	观察模式(不能进行物理和魔法攻击)
	

	5
	麻痹攻击模式(相当于带了麻痹戒指)
	

	6
	防麻痹攻击模式（相当于带了防麻痹戒指）
	

	7
	护体模式（相当于带了护体戒指）
	

	8
	防护体模式（相当于带了防护体戒指）
	

	9
	复活模式（相当于带了复活戒指）
	

	10
	防复活模式（相当于带了防复活戒指）
	

	11
	超级麻痹，无视对方是否防麻痹
	

	12
	超级护身，无视对方是否防护身
	

	13
	超级复活，无视对方是否防复活
	

	14
	超级隐身，无视对方是否破隐身
	

	15
	命令增加冰冻效果
	

	16
	命令增加麻痹效果
	

	17
	调整角色进入魔道麻痹状态
	

	18
	控制人物具备守卫;弓箭手下跪属性;
	

	19
	用于设置人物传世主宰者封号和主宰者星星数量，9星代表一个老虎头，18代表2个老虎头（最多2个）
	

	20
	用于设置人物避水属性;
	

	21
	显示凝功宝鼎功能人物头顶的八卦图标信息;
	

	22
	稳如泰山,没有主宰者的封号
	

	23
	开启沙城金龙坐骑，支持融合元神骑战
	

	24
	禁止使用仓库
	

	25
	禁止跑动
	

	26
	禁止走路
	

	27
	禁止交易
	

	28
	禁止丢弃物品
	

	29
	禁止使用物品
	

	30
	禁止攻击
	

	31
	A = 31 B = 0 / 1 ( 开启/关闭 ) C = 技能编号 （ 如不写则禁止所有技能，如写了编号则禁止使用对应编号的技能 ）
	

	32
	开启主宰者神翼(金黄色的)
	

	33
	超负重状态
	

	34
	无安全区模式 开启这个后玩家进入安全区后一样可以被杀 类似狂魔
参数三:时间
	

	35
	禁止随机
	

	36
	代表缴械属性 把对方玩家武器打回背包（假如对方背包无位置则掉落地面） 参数B: 开关(0,1) 参数C: 几率(百分比) 参数D: 缴械持续时间
	

	37
	脱衣属性 把对方玩家衣服打回背包（假如对方背包无位置则掉落地面） 参数B: 开关(0,1) 参数C: 几率(百分比) 参数D: 缴械持续时间
	

	38
	护体百份比值 参数C为值
	

	39
	禁止穿戴 取下装备
	

	40
	代表禁止接收 Sendmsg 14的消息
	

	41
	清除负面效果类似解毒术
	

	42
	禁止使用药品类道具 触发QF [@禁止使用药品]
	

	43
	全区禁止爆出物品 触发QF [@全区禁止爆率]
	

	44
	当前玩家不收发公告消息
	

	45
	步步生莲(足迹)
ChangeMode 45 2702
	特效编号:魔法特效编号,参考PC端MagicCfg.xml

	46
	禁止回城石
	

	47
	开启全局脚本耗时统计
	自动保存到 996log\scripttime_XXX.txt里

	49
	设定元力值抵抗生效条件
	例: Changemode 49 30


· 注意:22、24—31这8项0是开启,1是关闭;
命令说明
· 本命令用于开启特殊属性和功能，以及封号
使用示例
[@示范]#ACT
CHANGEMODE 19 1;//开启主宰者封号
CHANGEMODE 19 5 ;//设置主宰者5颗星星

视频教程传送门:更改模式
[bookmark: 缴械]缴械
修改 脚本 changemode 36 、37 原来是缴械（把武器 丢在地上或背包） 和脱衣，现在修改为属性直接失效，物品外观消失，不回包裹或地上。参数扩展，概率、时间、位置。
	脚本命令: changemode
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	否
	数值
	36 或 37

	参数二
	否
	数值
	1=开启
0=关闭

	参数三
	否
	数值
	缴械概率

	参数四
	是
	数值
	缴械时间

	参数五
	是
	数值
	缴械身上位置


· 引擎设置
引擎-功能设置-引擎自定义-开启缴械时间不覆盖。
未勾选开启时，每次缴械覆盖上一次时间。
开启时，覆盖机制变成，攻击者的缴械时间，是否大于处于缴械状态的人，大于测覆盖
[bookmark: 解除特殊状态]解除特殊状态
	脚本命令: changemode
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	否
	数值
	41

	参数二
	否
	数值
	状态编号：
0：绿毒
1：红毒
2：被魔法锁定
3：禁止移动
4：被诅咒
5：麻痹
6：被诅咒
7：战争牢笼
8：隐身
9：神圣战甲术
10：幽灵盾
11：魔法盾
12：宝盒
13：灵魂墙
14：护身真气 and 战争旋风击中后不能飞的效果
15：风火轮
16：金刚护体
17：风影盾
18：真元决
19：潜行 技能
20：地狱烈焰 受到灼烧的效果
21：炎龙饮血
22：乾坤冰冻
23：火龙附体
24：沉默
25：重力
26：冰冻
27：恐惧
28：火毒，毒凌波
29：战争旋风
30：骷髅囚笼
31：乾坤挪移咒
32：定身
33：阵法技能的伤害


· 例:
#IFTrue#ACTChangeMode 41 4Break
· 
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