SendMsg（发送文字信息说明）
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	参数
	PC 端说明
	手游端说明

	参数A
	1、发送全服红字信息
2、发送带NPC名字的全服广播
3、发送带玩家名字的全服广播
4、NPC公屏普通说话信息
5、给当前角色发送红色信息
6、给当前角色发送绿色信息
7、给当前角色发送蓝色信息
8、发送漂浮文字给人物
9、发送飘浮文字给所有在线人物
10、全服玩家右下角展开显示
11、当前玩家右下角展开显示
12、全服玩家屏幕上面从右到左飘动红字
13、在当前玩家屏幕上面从右到左飘动红字
14、全服角色屏幕上方文字信息
15、当前玩家屏幕上方文字信息
16、全服玩家聊天框彩色文字信息
17、当前角色聊天框彩色文字信息
18、给全服角色发送物品框上方文字信息
19、给当前角色发送物品框上方文字信息
21、让当前角色喊话
23、给当前角色发送一条文字信息
24、全服聊天框上方绿色信息
25、全服角色信息框文字信息
26、当前角色信息框文字信息
27、全服角色信息框文字信息
28、当前角色信息框文字信息
	1、发送全服红字信息
2、发送带NPC名字的全服广播
3、发送带玩家名字的全服广播
4、NPC公屏普通说话信息
5、给当前角色发送红色信息
6、给当前角色发送绿色信息
7、给当前角色发送蓝色信息
8、给当前角色发送顶部滚动信息
9、给全服角色发送顶部滚动信息
10、给全服玩家发送屏幕中央文字信息
11、给当前角色发送屏幕中央文字信息
12、给全服角色发送顶部滚动信息
13、给当前角色发送顶部滚动信息
14、全服角色屏幕上方文字信息
15、当前玩家屏幕上方文字信息
16、全服玩家聊天框彩色文字信息
17、当前角色聊天框彩色文字信息
18、给全服角色发送物品框上方文字信息
19、给当前角色发送物品框上方文字信息
21、让当前角色喊话
23、给当前角色发送一条滚动信息
24、给全服角色发文字信息
25、给全服角色发信息
26、给当前玩家发红色信息
27、给全服角色发信息
28、给当前玩家发红色信息
29、给全服角色发送位置固定消息
30、给当前角色发送位置固定消息

	参数B
	发送的信息内容。可用特殊变量：%s替代当前人物名，%d替代当前NPC名
	同PC用法一致

	参数C
	颜色0…255(8、9、24、25、26、27支持字体颜色，不支持背景颜色)
	同PC用法一致

	参数D
	颜色0…255(16，17、21同时支持字体与背景颜色)
	同PC用法一致

	参数E
	暂留
	暂留

	参数F
	1：广播消息上报自定义日志
	1：广播消息上报自定义日志
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[@SendMsg] #ACT
SENDMSG 24 这是蓝色的全服消息！ 252
SENDMSG  25 这是蓝色的个人消息！ 252
SENDMSG 26 这是蓝色的全服消息！ 252
SENDMSG 27 这是蓝色的个人消息！ 252
Break

视频教程传送门:发送消息
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在主界面显示倒计时
	脚本命令: SendCenterMsg
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	否
	数值
	前景色 255颜色值

	参数二
	否
	数值
	背景色 255颜色值

	参数三
	是
	数值
	消息文字 %s 代表时间显示位置

	参数四
	否
	数值
	模式 0=发送自己 1=组队触发 2=行会触发 3=当前地图触发 4=范围触发 5=所有玩家

	参数五
	否
	数值
	时间 (秒)

	参数六
	是
	数值
	倒计时标签 触发QF下该标签名 (可省略)

	参数七
	是
	数值
	如果模式=4的时候 此参数代表范围大小

	参数八(2022-3-10新增)
	是
	数值
	消息ID 默认1
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用于停止SendCenterMsg 发送的倒计时并且不触发脚本
	脚本命令: StopCenterMsg
	是否可省略
	值范围
	说明

	ID
	否
	数值
	需要停止倒计时的ID
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