SetProvisionalAbil（临时增加人物属性）
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SetProvisionalAbil A B C D E F
	脚本命令: SetProvisionalAbil
	是否可省略
	值范围
	说明

	属性编号
	否
	数值
	属性ID 从 0 - 42 共计43个属性

	操作符
	否
	字符
	+,-,=

	值
	否
	数值
	需要变化的值

	编号
	是
	数值
	共计5套临时属性,0,1,2 正增加属性, 3,4为减少属性 不填默认为0那套正属性

	百分比
	是
	数值
	0时值为正常属性加减,1时值为百份比加减

	刷新
	是
	数值
	为0=刷新,1=不刷新
考虑到本脚本命令在穿戴装备时触发使用较多,为防止属性计算不正常,尽量在最后一条命令时再进行刷新属性


注意：在套装触发里，使用临时属性的命令，最后一个参数要填1。触发套装触发时，本身会刷新属性，临时属性再刷新，属性会成倍增加。穿戴和脱下触发之类的，本身也是会刷新属性的。
 命令RefAbil可以直接刷新F10属性
	属性编号表
	说明
	

	0
	防御下限
	

	1
	防御上限
	

	2
	魔防下限
	

	3
	魔防上限
	

	4
	攻击下限
	

	5
	攻击上限
	

	6
	魔法下限
	

	7
	魔法上限
	

	8
	道术下限
	

	9
	道术上限
	

	10
	生命值
	

	11
	魔法值
	

	12
	幸运
	

	13
	诅咒
	

	14
	躲避
	

	15
	魔法躲避
	

	16
	中毒躲避
	

	17
	命中
	

	18
	魔法命中
	

	19
	中毒命中
	

	20
	吸血
	

	21
	伤害转移
	

	22
	伤害反射
	

	23
	金属性
	

	24
	木属性
	

	25
	土属性
	

	26
	水属性
	

	27
	火属性
	

	28
	暴击几率
	

	29
	减免对方物理防御
	

	30
	减免对方魔法防御
	

	31
	减免对方物理躲避
	

	32
	减免对方魔法躲避
	

	33
	抗性
	抵抗骑战技能伤害
最终伤害 := 当前伤害 - 取整 ( (当前伤害 * 属性所加的值 * 引擎参数设置—>抗性比例(默认是7)/10000 ) )

	34
	双倍暴击
	

	35
	免伤
	

	37
	暴击免伤百份比
	

	38
	魔法盾免伤
	

	39
	嗜血反击
	

	40
	嗜血防御
	

	41
	神圣伤害下限
	

	42
	神圣伤害上限
	　

	43
	每秒回血点数
	　

	44
	每秒回蓝点数
	　

	45
	韧性 (抵抗暴击几率)
	　

	46
	增加暴击伤害(百分比)
	攻击力为100，暴击伤害倍数为1.5，暴击后伤害则150。
增加暴击伤害，是按多打的这50为基数百分比增加。
增加50%暴击伤害，则暴击后实际伤害为100+100*0.5*1.5=175　

	47
	无视防御(百分比)
	　

	48
	无视魔御(百分比)
	　

	49
	抵抗无视防御(百分比)
	　

	50
	抵抗无视魔御(百分比)
	　

	51
	抵抗减免防御(实际值)
	　

	52
	抵抗减免魔御(实际值)
	　

	53
	药物恢复百分比
	　


补充
· 脚本命令: RESTPROVISIONALABIL 用于初始化所有临时属性
· 变量 $PROVISIONALABIL(X),$PROVISIONALABIL1(),$PROVISIONALABIL2(),$PROVISIONALABIL3(),$PROVISIONALABIL4()，提取人物临时属性数值0-4套的属性，X=临时属性编号
例
#ACTSetProvisionalAbil 10 + 5 0 1SENDMSG 5 你获得了5%的生命上限...break

[bookmark: 初始化角色临时属性]初始化角色临时属性
RESTPROVISIONALABIL 参数一
	脚本命令: RESTPROVISIONALABIL
	是否可省略
	值范围
	说明

	编号
	是
	数值
	不填默认清理第一套
一共有5套临时属性 0 - 4
编号等于99清理所有


注意: 
恢复后实时刷新数据
前三套 0,1,2, 为正属性就是相加的
后两套 3,4  为负属性,添加的值是减人物属性

视频教程传送门:增加人物临时属性
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