主界面自定义排版(SendUi)
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客户端版本：1.6
参数一：编号（101-109）
分别对应主界面的9个点，9个点的界面只是初始位置不同,其他功能均相同
相当于可以同时显示9个npc界面

参数二：排版内容（自定义npc的书写格式）
多行脚本需要存储在一个变量里作为参数二
所有参数二中的标签名需要添加到FunLableList.txt,否则点击无效
点击后的脚本触发到QFunction-0.txtSendUi参数二为空表示关闭界面SendUi xx 表示关闭指定界面(xx为编号)
标签暂不支持传递参数，后续更新
例：
#IFTrue#ACTSendUi 101 <Text|ax=0|ay=1|x=0|y=0|color=58|size=22|text=NPC内容1>SendUi 102 <Text|ax=0.5|ay=1|x=0|y=0|color=58|size=22|text=NPC内容2>SendUi 103 <Text|ax=1|ay=1|x=0|y=0|color=58|size=22|text=NPC内容3>SendUi 104 <Text|ax=0|ay=0.5|x=0|y=0|color=58|size=22|text=NPC内容4>SendUi 105 <Text|ax=0.5|ay=0.5|x=0|y=0|color=58|size=22|text=NPC内容5>SendUi 106 <Text|ax=1|ay=0.5|x=0|y=0|color=58|size=22|text=NPC内容6>SendUi 107 <Text|ax=0|ay=0|x=0|y=0|color=58|size=22|text=NPC内容7>SendUi 108 <Text|ax=0.5|ay=0|x=0|y=0|color=58|size=22|text=NPC内容8>SendUi 109 <Text|ax=1|ay=0|x=0|y=0|color=58|size=22|text=NPC内容9>
SendUi的层级和初始位置设置
组件增加层级参数：UiLevel=-1/0/1/2界面中任意组件增加UiLevel参数即可
 -1:位于主UI之下
  0:位于主UI之上，自定义npc界面之下
  1:位于自定义npc界面之上，屏幕消息之下
  2:位于屏幕消息之上（最高）
利用此功能可以开发各种界面，例如：屏幕顶端货币信息、临时活动提示框等
    示例:
    测试.txt
    [@main]
    #IF
    True
    #ACT
    Mov s$Ui <Button|x=303.6|y=-4.9|nimg=public/button/btn_close_01.png|_localZOrder=0|pimg=public/button/btn_close_01.png|link=@CloseSendUI>
    Inc s$Ui <RText|x=2.6|y=6.5|color=255|size=18|text=元宝：<$Money(2)>　金币：<$Money(1)>>
    SendUi 101 $Str(s$Ui)
    Break

    QFunction-0.txt
    [@CloseSendUI]
    #IF
    True
    #ACT
    SendUi 101
    Break
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